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Бъдете свободни ga общувате ВъВ Възможно най-удобна 
за Вас среда. Със Samsung 225UW, Видео комуникацията е 
по-истинска и по-лична. С Вградена 2 мегапиксела Камера, 
уебкамера и 8ucokoeo8opumeau, Вие ще осьществявате 
по-добра Връзка с Всички. Тънък, стилен и новаторски, 
той ще промени Вашата Комуникация завинаги. Със 
Samsung не е толкова трудно ga си представиш. 
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Спомням си, че след гафа с брой 88 

на списание GamePlay аз и екипът ми 
обещахме, че ще ми се реваншираме 
по някакъв начин. Смятахме да cmopuM 
това още В следващото издание, но 
по стечение на обстоятелствата и 
поради моето страховито упорство 
това не се случи. Защо? Отговорът 

е простичък - не бяхме готови. Не 
бяхме достатъчно подготбени да на- 
правим стъпката, Която предпривехме 
едва този месец. 


И тъй: 

Списание GamePlay разполага с нов 
главен редактор и Визия. Впрочем, едното Като че ли беше после- 
дица от другото. Убеден съм, че ВсичКо това е за добро и смятам 
8 бъдеще ga mu го докажа. Амбициите на екипа са много Високи и 
това до голяма степен успя да си проличи още В този брой. Ста- 
muume В него са значително по-разнообразни и прегледни, като 
оттук нататък смятаме ga Вървим именно В тази посока, Която 
според Всички нас е най-правилната. 


Но! 

Обновеният дизайн е само началото! Списание GamePlay ще про- 
дължи да се разраства с главоломни темпове и това смятам, че 
това ще cu проличи Както В следващия, maka и 698 Всички други 
предстоящи броеве. Както се Казва - щом Веднъж сме се хванали 
на хорото - няма Връщане назад. Затова много държа да поканя 

ч теб В нашето голямо семейство, за да се устремим заедно 6 
правилната посока, а именно - само напред и нагоре! 


е PLAY & WIN 


Значи относно Въпроса “KakBo би Взел със 
себе си, ако знаеш, че ще останеш дълго 
Време на самотен остроВ?”. Ами Какво да Ви 
Кажа приятели... бих Взел със себе си един 
Кашон надежани запалки и мачете (нож). 
3anaAkume мисля че се досещате за Какво са 
ми - за да паля познатия от доста Време на 
човечеството ОГЪН :) Hakou биха се запи- 
пали 160 с Какво ще поддържам този огън? 
Ами MaAko ли дървета или палми ще има на 
този остров :) 2po За kakBo ми е, след Като 
на повечето самотни острови е топло. Ами 
много просто - за да си пекна някоя мръвка :) 
На този остров би трябвало да има живот- 
ни, все пак... А пък дори и ga He е топло на 
Въпросния остров - дори e В моя полза ga се 
топля на огъня и да си припомням детските 
години (нищо, че още съм 8 тях). Та това е 
предложението ми, надявам се да Ви хареса 
и очакВам Вашия отговор. Все пак това ми е 
първото писане и не очаквам много :) Радвам 
се, че си Купих Вашето списание :) Харесва ми 
много! 

Името ми е Христо Сталимиров Найденов на 
15 (навършени) години от град Стара Загора. 


Имаме g8e новини за теб, Христо - добра 

и лоша. Първо лошата, Казваш? Hukoea не 
сме споменавали, че на острова има палми 

u Животинчета. До един сме се нагледали 

на такива и Всъщност по-скоро мислехме за 
море от лава и ураганен Климат, подплатени 
от мощен радиационен фон, за разкош. Добра- 
та новина е, че шансовете да попаднеш на 
някой подобен остров са сравнително малки, 
Както и че с ясния си, практичен отговор си 
спечели билет за КултоВия остроВ от сери- 
ала Lost, под формата на едноименната игра 
om Ubisoft Montreal. Пожелаваме ти приятно 
прекарване! 


Новият ни Въпрос този месец е следният: 
„Кои футболисти би поставил 8 стартовия 
състав на най-добрия отбор В света и защо?“ 
Разрешаваме Ви да се Bnyckame ВъВ Всякак- 
Ви подробности като това Кой е любимият 
Ви отбор, футболист и т.н. Участникът c 
най-оригинален отговор ще получи Копие на 
Pro Evolution Soccer 2008 за РС. Краен срок за 
участие - 20 септември. 

- СР 


инициативи 


3gpaBeume, мило геймърско списание. Аз наскоро Ви намерих, докато търсих 
из местните магазини за едно друго списание. Ама го нямаше и тогава Видях 
Вас. Еми, Купих го и ми допадна повече от рс тапа. И сега реших да Ви пиша 
по една тема, дето много ме засяга. Аз съм голям фен на half-life сериите 

и много харесвам историята и геймплея на игрите hl. И искам да Ви питам 
можете ли да напишете една малка статия, свързана с half-life 2 episode 3, ако 
имате информация и нещо от този род. Аз, доколкото знам има Вече три или 
четири ап pictures om valve, ама може и да са фалшиви. Благодаря за търпени- 
ето. За първи път Ви пиша, ама ще Ви ставам редовен фен и ще си Купувам 
списанието. bb 


Ваш Георги /. 
bestechbg 


Привет, Георги! Мнозина В екипа ни могат ga потвърдят, че най-хубавите 
неща В живота на човек често стават по абсолютна случайност. Фактът, че 
случайността е избрала ga те запознае именно с нас няма Как ga не ни радва, 
8 допълнение с подчертано изтънчения mu Вкус. Колкото до третия Half-Life 2 
епизод - на този етап може единствено ga се спекулира. Наличните Концеп- 
туални рисунки, за Които можем да гарантираме, че са истински са едва аве 
(тази от броя на РС Сатег миналия ноември, Както и тази, участвала В изло- 
жението Into The Pixel на тазгодишното ЕЗ). Според информацията, приложена 
Към последната, играта може ga се ouakBa за PC, PlayStation 3 и Xbox 360 и... 
това е. Докато заедно чакаме да научим повече, предлагаме mu да опиташ 
отличния сингълплейър Mog за НІ 2, Minerva: Metastasis, чийто създател наскоро 
беше привлечен Към ekuna, разработващ именно Епизод 3. Поздрави! 

- СР 


Вашите очаквания, препоръки и Критика очакваме Всеки месец на адрес 
gameplay@ hiend.bg. 
- GP 
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Ъпком 


ОК, ок - това е нещо Като нова рубрика, 
moky що я измислих и В нея мисля да 
Вмъквам съвсем накратКо и телеграфно 
инфо за най-интересните, новообяВени 
игрални проекти за месеца. Започвам, 
така да се Каже, ,отзад-напред" (хроно- 
логично). 


1. И така - август е и ЕА (каква „изне- 
нада”) направо ни разбиха с новината 
за поредно попълнение В култовата 

cu Need for Speed серия! Хайде сега ми 
Кажете, че сте го очаквали m'8a, a? 
Играта идва през ноември (традици- 
онно Както Винаги - точно навреме за 
т.нар. holiday season), ще се Казва Need 
for Speed: Undercover и ще си има ново 
„Лице” — kaka Ви Maggie Q (Missizama 
„голяма радост” Във Връзка с поредния 
NFS е свързана с факта, че филмироп: 
Impossible IIl). Друаните Кът-сцени се 3a- 
Връщат (алилуя - аз и без това фиаско- 
mo Pro Sreet не искам ga си го спомням), 
а заедно с тях и гонките с нахъсаните 
ченгета и супер-луКсозните, лъскави 
Возила - изобщо ВсичКо онова, заради 
Което поначало си обичаме „Жаждата 
за скорост”. 


08/gameplay/92 


2. Друго „мейджър” завръщане om- 
белязват неизвестните (доскоро) 
Triumph Studios. Холандските момци ни 
зарадваха с продължение на играта, 
Която миналата година грабна приза за 
„Най-любима игра на GamePlay екипа”, a 
именно Overlord. Както повеляват mpa- 
guuuume на сиКуъла, Ключовата дума за 
„част две” ще e „повече”. Шантавите 
„минцъни” пак са тук - по-интелигент- 
ни, смъртоносни и, разбира се, забавни 
от преди! Този път битките ще ca xa- 
рактерни с драстично уВеличен мащаб 
и размах, а за създаване на Кампанията 
авторите са използвали Като Вдъхно- 
BeHue историческите факти, свързани 
с Възхода на Великата Римска империя. 
Cool! 


3. Друг интересен 
анонс, достигащ 
до нас благодаре- 
ние на поредното 
издание на Култо- 
Вия Game Informer 
(Bow before інеті). 
Batman: Arkham 
Asylum ще споделя 
много духовни, 
Визуални (а надяваме се и геймплейни) 
общи черти с феномена Bioshock. Haka- 
ме със зле прикрит интерес! 


4. Горе долу по същото Време, когато 
Джоукъра ще Вилнее из Готъм, не Кой да 
е, а лично мистър Спок (пардон, актьор- 
ът, Който го изигра - Leonard Nimoy) 
обяви, че легендата Star Trek Възнамеря- 
Ва да завладее световната мрежа. 
Задаващото ce MMO, Кръстено сКром- 
Ho Star Trek Online ще ни пренесе 400 


години напред В бъдещето през 2409 
г. Искате да сте Жан Alok Пикар или 
Капитан Кърк - това е Вашият шанс! 
Стотици нови светоВе за изследване, 
стотици нови предизвикателства, бит- 
Ки и дипломация. 

За повече инфо - хвърляйте по едно оКо 
периодично на 


5. На финала - официалният анонс на 
една игра, с Която ме свързва особен 
сантимент. Да, наясно съм, че Омпе 
Divinity (Която наскоро спечели награ- 
gama Ha RPG Codex за „Ролева игра с 
най-неадекватно име) не беше точно 
хит от ранга на Baldur’s Gate или Diablo, 
но това никога не ми e пречило ga я 
помня Като един от най-успешните 
хибриди между двете преждеспоменати 
заглавия. 

Любима игра ми e бе, какво да правя? 
Така че ще ме прощавате, но страшно 
ми е драго (да приятно ми е, Драго), че 
Larian Studios намериха сили В себе си за 
Divinity 2: Ego Draconis. Играта обещава 
дългоочакВаното завръщане В Rivellon, 
но Вече В ролята на HOB герой, с нови 
умения, нови приключения и тотално 
обновен енджин. Така че забравете 
основната Критика, отправяна Към 
предната част – Визията този път 
покрива Всички съвременни изисквания 
(че и отгоре). 


6. Последно, последно – не мога да се 
стърпя да не натрия носа на Всички Кон- 
золни фанатици с тази и следващата 
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новина (особено с тази). 

Сигурно Вече знаете, но Все пак да 

си Кажа - Rockstar обявиха, че на 18 
ноември тази година Grand Theft Auto 
ІМ излиза за РС. И Както повелява 
традицията - В ,обновено и разширено 
издание”. Отделно, през изминалия ме- 
сец практически (макар и неофициално) 
беше потвърдена и Версия на мегахита 
Halo З за РС. Хехе - Колко пъти да Ви 
повтарям, че ексклузивността не е 
Всичко и търпението Винаги ce Възна- 
граждава? 


Ш 70% ої Game Developers 

are Making PC Games 

А emo и нещичко за любителите на 
теорията за „загиващия РС гейминг”. 
Изследване, проведено от Сате 
Developer Research, Вади няКои доста 
любопитни числа. Оказва се, че близо 
70% от западните гейм-студиа правят 
угри за... PC или Мас! Едва 43% от тях 
са се ориентирали Към Конзолния пазар, 
28% работят 8 сферата на Web заба- 
Вленията и едва 160 са се насочили 
Към мобилни платформи Като DS и PSP. 
Интересно, не мислите ли? Някак си те 
Кара ga ce зачудиш Кой пък толкоз има 
зор да изкара РС-тата умиращ пазар? 


8. Една блондинка с „брит” 

акцент 6 Red Alert 3 

Хайде накрая малко гейм-пикантерий- 
Ки, След kamo започнах с Maggie Q, ga 
завърша с Gemma Atkinson. Не знаеш 
Коя e тая? Amu ходи на http://www. 
gemmaatkinson.tv/ и Виж. 

Потекоха ли mu Aueume. Споко, и на 


мене - с фанатичен фен на блондинките 
и Ваниловия сладолед говориш Все пак. 
И макар че Комбинацията, Която ми 
предлагат ЕА не е точно такава, тя пак 
Включва аве любими Mou неща - блон- 
динКа и продължението на игра, Която 
обожавам. Спирам да бъда толкова 86e- 
сяВащо неясен - захаросаното девойче 
ще изпълнява ролята на Лейтенант Ева 
МакКена В задаващата се Соттапа 

8 Conquer: Red Alert 2. За бета теста 
на играта може да прочетеш малко 

по нататък В броя, а за Сетта... еми 
Какво има да четеш за гаджето - то е 
за гледане! 


Приключи първата серия на състеза- 
нието за журналисти 

През следвашите 2 месеца предсто- 
ят още две серии - В Пловдив и София 


За 7-а поредна година Оипор и ре- 
Кламна агенция Меда Теат събраха 
Журналисти и фенове на моторните 
спортове В състезание за непрофеси- 
оналисти на писта Варна 8 Квартал 
Виница. 


Голямата награда 3a нао-бързия 
състезател Журналист - комплект 
автомобилни гуми, предоставени от 
Dunlop, спечели Станислав Ганчев от 
Вестник Черноморие. Победителят 
ще може да си избере гуми, с които 
автомобилът му да бъде подготвен 
за зимата. 


Николай Николов от Вестник Рекла- 
ма се Класира Втори, а най-добро 
Време от партньорите реализира 
" Георги Георгиев от Марин Текс. Ha- 
гради получиха и Класиралите се на 
Второ и трето място индивидуално, 
Както и трите първи отбора, съста- 
Вени от представители на медиите. 
Най-многоброен тази година беше 


екипът на Телевизия Варна. 


Състезанието започна с Връчването 
на специални Купи за малчугани от 
Клас МИНИ и МИНИ БГ. Малките спор- 
mucmu наградиха лично Кметът на 
града Кирил Йорданов и председате- 
лят на българска Картинг федерация 
- Асен Марков. 


Станко Милушев, директор на Дънлоп 
Връчи медал на най-малкия състеза- 
тел - шестгодишния Петър Йорда- 
нов. Специална награда за женско 
участие получи и Марца-Силвестьр 
от Вечерното шоу на Азис - часовник 
,Fossil'om GALDINI. Водещи на шоуто 
и отговорници за Концерта след него 
бяха Братя Мангасарян, koumo също 
се Включиха В надпреварата. 


Сред партньорите на събитието са 
телевизия Ринг, предаването ,Мото- 
авангард”, SHARK, GALDINI, списани- 
ama Auto motor und sport, Maxi tuning , 
Lastauto omnibus, Вестниците Чер- 
Homopue и Черно море, paguo Брабо, 
kakmo и сайтовете : motoavangard. 
com, ams.bg , auto-press.net 


+ 5 лв. и получавате 150 мин. към други оператори 
+ 5 лв. и получавате 6 Mbps 


Говорете БЕЗПЛАТНО със своите приятели or 18-re най-големите градове в България. 


0700 11011" С Cabl 


хна цената Ha един градски разговор Крачка напред 


www.cabletel.bg 


национален номер за клиенти 


| 


| 


За тези, koumo не 

ce досещат какво е 
downranking ще Кажем, 
че това е използване на 
по-ниски нива от опре- 
делена магия с цел да 

се спестят мана точки 
при запазване Ha DPS или 
Healing. Бонусите, koumo 
определени предмети 

8 WoW gaBam Върху 
магиите много често 
се използват заедно с 
най-ниското ниво на 
съответното закли- 
нание. Например, ако 
имате +600 spell damage, 
Maeuama Frostbolt Rank 1 
ще HaHaca базовите си 
щети +600 и ще Ви стру- 
Ва много по-малКо мана, 
omkoAkomo последният 
Rank на магията, koemo 
8 крайна сметка В дълги 
битки Ви дава сериозно 
преимущество. Същото 
e и с Maeuume на лечите- 
лите 8 дългите peügo8e. 
Blizzard обаче са решили 
да спрат тези exploit-u u 
промениха тапа cost-a на 
Всички магии. В момен- 
та, ako използвате най- 
Високите нива магии ще 
хабите по-малко точки 
мана, а тоба oueBaugHo 
обезсмисля напълно опи- 
тите за ,downranking". 


СОМ Tv Averatec Intel Classic Season І - 
JaeDong смаза Flash 


Най-голямото StarCraft 
сьбитие за тази годи- 

на, СОМ Tv Averatec Intel 
Classic Season | npukalouu. 
В последната среща един 
срещу друг се изправиха 
дВамата най-добри играчи 
8 света на този етап. 
Директният авубой между 
тях щеше да определи Кой 
е най-добрият StarCraft ue- 
рач на планетата и Кой ще 
вземе чека на стойност 
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$40,000. ToBa бяха зергьт 
JaeDong и теранът Flash. 
Интересен се оКаза фа- 
Ктът, че The Final Battle не 
предложи особена интри- 
га и двубоят завърши c 
разгромното 3:0 8 полза 
на зерга JaeDong, Който 

8 крайна сметка заКоно- 
мерно прибра Кинтите. За 
наша радост това бе едва 
първият сезон на този 
обещаващ турнир с Hauc- 


тина огромен награден 
фона. Това също е u един- 
стВеният Корейски myp- 
нир no StarCraft с Коментар 
на живо и то на английски 
език, благодарение на 
Tasteless. Организаторите 


изненадани от големия 
интерес Към събитието 
и след по-малко от ава 
месеца ще станем cBuge- 
тели на Втория сезон от 
тази надпревара. 


MG м 


AVERATEC Inte! 


Drastyk се отказва, 
Furby поема щафетата 


Hackopo cmaHa ясно, че 
една от легендите на 
Испанця по Counter-Strike 
ще сложи Край на сбоя- 
та изпълнена с успехи 
kapuepa. Jose "DrastyK" 
Blasco ще „сКъса“ с 
uepama след 9 години, 
прекарани В света на 
Виртуалните стрелби. 
Неговото място 8 
хбіепсе Веднага беше 
заето om Daniel “furby” 
Luna, Който ce присьеди- 
ни Към отбора съвсем 
скоро В ролята на резер- 
Ва. Първото изпитание 
пред отбора ще са 
WCG Квалификациите 

8 Испания. Ето kak8o 
сподели самият DrastyK 
за своето оттегляне: 


“Искам да се сьсредото- 
ча Върху различни неща 
от живота ми, Които не 
са по-малКо значими от 
голям Клуб като хбіепсе. 
Не ми беше лесно да 
Взема такова решение, 
тъй Като този "cGam" 
Mu даде толкова добри 
моменти. ПътуВвах из 
целия свят, опознах 
Култури, различни оп 
моята, състезавах се 
срещу най-добрите, 
научих се да Живея и ga 
се разбирам с моите 
съотборници, открих 
истински приятели...” 
Последното голямо със- 
тезание за Jose “DrastyK 
Blasco беше GameGune 
2008 В Билбао, Испания. 


" 


Британската ор- 
ганизация 4KINGS 
добави нов CS 1.6 
отбор В лицето 
на финланаците 
Excello. Дълго Вре- 
ме островитяните 
не разполагаха 
с международен 
отбор no Counter 
Strike и бяха poky- 
сирали усилията си 
| Към изяви изцяло 
на британската 
сцена. В момента 


обаче паш и Компа- 
ния ще бранят цбе- 
moBeme на 4KINGS. 
Natu, Който преди 
няКолКо години 
игра за англичани- 
те, сега се Връща 
В отбора. Той спо- 
дели , че след Като 
нещата с Excello 
не са потръгнали 
не е имало друга 
Възможност, освен 
да търсят нов дом 
и се радва, че се 


pro games news 


Връща именно 898 
Великобритания, 
Където е прекарал 
страхотни момен- 
ти. 

Отборът е Крайно 
мотивиран и готов 
да се докаже, като 
първото препят- 
ствие пред тях са 
КкВалификациите за 
World Cyber Games. 


Meet Your Makers все nak ще участват Ha ESWC 


По-рано тази година ce 
стигна go ситуация, 6 Която 
победителят om ESWC 2007 - 
MYM (бившият отбор Ha PGS) 
щеше ga пропусне финалите 
на може би най-престижния 
mypHup за годината. Това 

се случи, защото поляците 


преминаха Към новата си ор- 
ганизация МУМ, а В правилата 
на Световната Купа изрично 
е посочено, че автоматична 
Квота печели организацията, 
Която е спечелила послед- 
ната година, а не самият 
отбор. ТоВа означаваше, че 


от PGS могат да изпратят, 
Когото си поцскат директно 
на финалите В Сан Хосе, САЩ. 
Така Вариантите пред МУМ 
бяха или да спечелят родните 
си Квалификации, или да се 
Класират чрез глобалната 
Квалификация, проведена 

под името ESWC Masters. 3a 
сьжаление Ha Neo и Компа- 
ния, датите на полските 
кВалификации ce8nagHaxa с 
тези на финалите KODES и 
логично отборът предпоче- 
те интернационалното и 
по-комерсиално събитие. По 
Време на Masters-a обаче МҮМ 
не успя да излезе от групата 
си и така на практика тимът 


загуби Всички шансове за 
участие 858 финалния турнир. 
Единственото решение е 
състезателите да използват 
Клан-тагът PGS-MYM, тъй 
Като от полската органи- 
зация не са намерили друг 
отбор, който да изпратят. 
Играчите и двете организа- 
ции са направили компромис 
и 8 Крайна сметка МҮМ няма 
да пропусне едно от най-Ва- 
жните Counter Strike събития 
за тази година. В името на 
това да защитят титлата 
си поляците се отказаха om 
участие във финалите на 
KODE5, тъй Като се нуждаят 
от Време за подготовка. 
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X2 загъзари... 
SAPPHIRE HD 4870 X2 


Голяма лудница. Излезе двойната X2 Версия на графичния 
ускорител НО 4870. Както добре знаеш още от НО 3800 
серията на АП, това означава, че имаш два GPU чипа 
на една платка, работещи зверски бързо. В конкретния 
случай сме Взели разработката на SAPPHIRE. Пичовете 
екстра са се справили, а Впечатление прави 2-ma гига- 
байта DDR5 Видео памет. Общата производителност 
на това червено чудовище е 2.4 терафлопа... Не може да 
се опише Какво е да имаш SAPPHIRE НО 4870 X2 В kymu- 
ята, така че си задължен да пробваш. Може да Включиш 


Специална лоставка! 
OCZ P45 Special 


Новият чипсет на Intel, P45, започва Все повече ga настъп- 
Ва на пазара, с което отваря много нови Възможности и 
най-Вече - още no-Bucoku скорости. За мега производител- 
ните машини на геймъри и ентусиасти, OCZ представиха 
новите си, специални DDR2 памети. Те се предлагат В Gold 

и Platinium Варианти, Като разликата е само В латенцията. 
Иначе Комплектите са от по две плочки по 4 GB, с Което o6- 
щият обем става цели 8 СВ. Ако осВен с гейминг се занима- 
Ваш още с дизайн и монтаж на филми, то има и още по-блага 
изненада за теб - OCZ са подготвили и kumoBe по 16 СВ. 


и още една В Crossfire режим. Още по-страшна работа 


се получава! 


Само за фенове 
Dell XPS M1730 World of Warcraft Edition 


Докато „сърфирахме“ из 
мрежата, съвсем случайно 
попаднахме на нещо yHukaA- 

но - специалното издание на 
kyamoBua Dell XPS M1730 за 
феновете Ha World of Warcraft. 
Той се предлага В два Вариан- 
та, гравирани със символите 
на двете фракции В играта 

- Horde и Alliance. Изглежда 
умопомрачително, а makaBa е 
и самата хардуерна Конфигура- 
ция. Топ предложението, Което 
можеш да избереш е с мощния 
Intel Core 2 Duo Extreme X9000 
npouecop Ha 2.8 GHz, 4 GB RAM 
памет и NVIDIA SLI Конфигура- 
ция от дВе GeForce 8800М GTX 
графични Карти. ЕВалата, Dell! 


Твоят вентилатор 
GELID WING 


GELID е фирма, Която за пръв път 
чуваме. Истината обаче е, че са 
направили много добри Вентила- 
тори, насочени Към модерите и 
геймърите. Серията им WING е 
съставена от три модела с раз- 
лична големина - 80, 92 и 120 мм. 
Отличават се от Конкурентните 
продукти не само с готин дизайн, 
но и с техническата изработка. 
Задвижват се посредством enek- 
тромагнитни закони, Което на 
разбираем език означава - тиха 
работа. Имат добра производи- 
телност, а Когато се насъбере 
много прах - махаш перката ия 
измиваш. Всички по-фини части са 
Bogo- и прахоустойчиви, maka че 
не се притеснявай. 


Хрох мания! 
Lian-Li PC-XB01 


„Какво? Кутия за ХБох 360? 

Ти луд ли си, за Какво ти е?“ 
Истината e, че алуминиеВата 
РС-ХВО1 на Lian-Li He e за Всеки 
юзър. Тя е за маниаци, koumo 
искат да правят Всевъзмож- 

ни експерименти със своята 
Конзола. На първо Време това 
ще реши проблема с прегрява- 
нето, благодарение на 120 мм. 
ултра тих Вентилатор, а ако си 
мераКлия - отзад има отвори 
за Водно охлаждане, така че ти 
си на ход. ОМО устройстВото е 
преместено малко по-нагоре, за 
да не пречи на Въздушния поток. 
Разположението Ha PC-XBO1 
може ga бьде kakmo хоризонтал- 
но, така и Вертикално. 
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NZXT Avatar 
На пазара за прогейм периферия стъпиха и 


NZXT, Които gockopo р: 


азличаваше по готините 


kymuu и аксесоари за тях. Сега те представиха и 


първата си мишка - Ама! 


аг. Чудесен старт предвид 


това, че продуктът се отличава с много качествен 
оптичен сензор. Разделителната му способност е 
2600 ОРІ, Като спокойно можеш да променяш тази 


стойност и по Време 


на игра, благодарение на 


специално пригодените „бързи бутони". Отделно 


имаш Възможност да 


задаваш Всякакви функ- 


чий на Всеки един от тях. По този начин 
би могъл да си създадеш различни про- 
фили, В зависимост от играта, 


Която си 


ША 


Управлението на игри с мозъка е 
най-новата топ тема за OCZ. Преди 
известно Време те представиха 

МА устройството cu за Компютър 
и то очевидно се справя добре със 
заглавия Като Unreal Tournament и 
Crysis. Сега на разработчиците им 
е хрумнало да го пригодят и за гейм 
Конзоли. Най-Вероятно Wii ще е пър- 
Вата Конзола, Която ще се Възползва 
от тази технология. Тези от Вас, 
Които имат Xbox 360 unu Playstation 
З не трябва да се разочароват, 
защото OCZ твърдо са решили ga 
пригодят устройството за Всички 
гейм платформи. Няма яснота Кога 
ще се случи това обаче. 


стартирал. 


Intel Cor 


Пичовете om Intel дьлго Bpeme kpuexa 
подробностите оКоло бъдещата си 
архитектура Мапіет, но това Вече 

е минало - името й бе официално 
обявено. Core i7. Забрави за съчета- 
ния Като Core 3 Tripple Pro Extreme. 
Nahlem е същински синоним на думата 
„мощ“. Camo ще ти загатнем, че 8 
процесорите ще присьства техноло- 
гията Hyper-Threading, Която ще има 
Капацитет да обработва 8 различни 
софтуерни задачи с 4 ядрен физиче- 
cku процесор. В чипа ще има Вграден 
Контролер и за DDR3 памет. Очаквай 
първите модели Към Края на годината. 
До тогава събирай парички, че цифри- 
те Въобще няма да са тънки. 


ZOTAC GeForce 9500 GT 


hardware news 


Още изненали 


Intel Core2Duo & Core2Quad 


Покрай анонса на предстоящото Core 

i7 семейство, този месец Intel обяви 

и няколко нови модела от сериите 
Core2Duo и Core2Quad. В първите попа- 
дат чиповете Е7300, работещ на 2.66 
GHz с 3 МВ 12 Кеш и E8600 на 3.33 GHz и 
6 МВ 12 памет. Техните обяВени цени са 
сьответно 5133 и 5266. По-интересни 
обаче са новаците, носещи Quad тага. 
Те nak са два модела - 09400 с тактова 
честота 2.66 GHz, 1333 MHz FSB шина 

u 6 MB 12 Кеш и зверският 09650 на 3.0 
GHz и цели 12 МВ 12 Кеш. Цените myk ca 
$266 и $576. Kakmo се Казва - машала! 


NVIDIA представиха новото си бюджетно графично 
решение - чипът 9500 GT. Сам се сещаш, че Като про- 
изводителност не е Кой знае kak80, но ako не си много 
претенциозен и не държиш да играеш ВсичКо на макси- 
мални детайли, то Картите, базирани на това GPU ще 
ти свършат отлична работа. Пък и са без пари. ZOTAC 
представиха В портфолиото си цели три Карти с 9500 СТ 
- овърКлокната Версия, с DDR3 памет и с DDR2 чипове. 
Обемът навсяКъде е един и същ - 512 МВ, само с тази 
разлика, че при АМР! Версията честотите са значително 
повишени. Броят на cmpuüM процесорите е еднакъв - 32. 
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s Jax, Kitana 
Liu Kang 
Scorpion 

a Shang Tsung 
Sonya Blade 

a Sub-Zero 


Batman 

s Catwoman 

s The Flash 

s Green Lantern 

а The Joker 

s Shazam 
Superman 


SINFO 
| Разработва: Midway | 
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m обявяването на играта В 6poü 88 

измина доста Време. Предостатьч- 
но, за да съберем Впечатления, позволя- 
Ващи да Ви я представим тук, нашироко. 
И така, какво ново около осмото поред 
(без ga броим производните) издание 
на една от най-известните гейм-поре- 
дици? 
Haü-Hanpeg, за сюжета му отговарят 
опитните koMukco8u автори Jimmy 
Palmiotti (създал Painkiller Jane, заедно с 
настоящия главен редактор на Marvel 
Comics, Joe Quesada) и Justin Gray, оказва 
се. Според тяхната Визия, Всеки един 
от участващите В КонфлиКта героц 
- по 10 за Всяка страна, плюс gBa боса 
- е подбран така, че да има паралел с 
няКой om другата Вселена. Сблъсъкът 
им ще може да проследите Както от 
гледна точка на МК бойците, Които ce 
HambkBam на ОС персонажи В собстбе- 
ния си свят (чудно дали В Outworld че- 
mam Комикси и ako да, Какви?), maka и om 
тази на ОС героите, koumo трябва ga 
отблъснат МК нашествие на терито- 
puama на Gotham City, Metropolis и т.н. 
Бойната система пъК ще претърпи зна- 
чителни промени В сравнение с предход- 
ната част. Премахнати са неща Като 
употребата на оръжия, специфичните 
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за дадени арени довършВащи движения 
и „направи си сам“ fatality-mexaHukama, 
Като общата насока е завръщане Към 
Корените на серията. Същевременно, 
споменатите преди режими на „битка 
8 битката“, наскоро разкритите „про 
движения" и дообогатеният арсенал 
от специални атаки на МК героите ще 
Внесат свежест и дълбочина В гейм- 
naea. Колкото до „новаците” om DC - по 
наши наблюдения me се Вписват noGeue 
от добре, Като редица от суперсилите 
им безпроблемно приемат формата на 
добре известни техники от миналото 
на серията. 


Подрежимите заместват неинтерак- 
тивни досега сцени Като премятания, 
пропадания В безани и преминавания В 
друга част на бойното поле със стилно 
изобразени, Високоадреналинови борби 
за надмощие, под формата на мини- 
игри. OmeamHeme kakBa атака смята 
да ползва противникът Ви и натиснете 
съответния бутон едновременно с 
него, за да блокирате В „Klose“ и „Егее- 
fall Kombat“ или просто натискайте 
бутоните бясно, за да нанесете или 
съотВетно да се спасите om допъл- 
нителни поражения, gokamo единият 
боец разбива стена след стена с другия, 
пренасяйки битката на различна улица В 
Metropolis, например. 


Към Края, добра новина за притеснени- 


те от необичайно ниския за поредицата 


Тееп-рейтинг, В Който се цели заглавие- 
mo. Запазената марка на Mortal Kombat 
- fatality-gBu»kenuama - се завръщат, 
макар и не толкова „жиВописни”, Както 
сме свикнали. Естествено, не можем ga 


очакваме от благородните cynepeepou 
ga изневерят на традициите си и да om- 
немат живот, но Видите ли Зирегтап да 
побива противника си В земята с мощни 
удари и подивял, светещ поглед mymak- 
cu ще Ви стане ясно, че човекът (пардон 
супергероят) има сериозни намерения. 
Всеки боец ще разполага с no gBe-mpu 
подобни атаки 8 арсенала си, но c max 
няма да се изчерпват начините за 
нанасяне на поражения. През цялото 
Време под действието на ударите ще 
се разкъсва плат, ще хворчат маски и 
ще се наранява плът. 

В заключение, Mortal Kombat vs. DC 
Universe може и да ce е родила kamo 
резултат от чисто маркетингови 
съображения, но узрява Като съвсем 
достоен продукт сам по себе си. 
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- така определят EA 3agaBa- 
щия се FACEBREAKER. Завоят, Който 
прави екипът, създал доста по-,теж- 
Ката", сериозна и реалистична Най! 
Night Round З е наистина интересен 
- от Класическите правила на „най- 
мъжкия спорт" Към нещо, Което epa- 
ничи по изключително забавен начин 
с т.нар. „free style" боеве. 

На ВсичКото отгоре почти фоторе- 
алистичната Визия на Fight Nights е 
заменена c шантави, шарени модели 
на боксьорите, 
Които сякаш са 
излезли от анима- 
ционен филм. 

За сметка на 
това Всеки един 
от бойците ще 
притежава свое 
собстбено, уни- 
Кално излъчване 

и боен стил, a 
Възможностите за персонализация 
са невероятни. EA Canada са стигна- 
ли до там да ,задигнат" опцията за 
,face-capture” om Tiger Woods PGA Tour 
серията, Която позволява на uepauu- 
me да Вмъкват cBoume собстВени 


р на аркадния бокс” 
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лица В света на FACEBREAKER (явно 
оттам идва намека 6 името - emo 
Ви гейм продуКт, Който Ви предлага 
Възможност сами да размажете 
собстВеното си лице ~ ako!) 
Самата бойна система доста ще 
се различава от 
Класическите 
правила на бокса 
- макар че ще 
акцентира Върху 
ударите с ръце, 
тя ще Включва 
опции за изпъл- 
ненче на сложни 
Комбо атаки. А 
най-готиното е, 
че след Като Hamyname противника 
си ще можете буКВално да ,3akauume 
главата му на стената" В специална- 
та „Стая за трофеи” (Казах Bu аз, че 
е пълна с шантави идеи тая игра). 
А за mua om Вас, Които най-много 
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ламтят за евтина слава, EA Canada 
ca предвидили друга схема - ще мо- 
жете да заснемете най-успешните 
си g8y6ou и ga ги постнете заедно c 
резултатите и cmamucmukume на yn- 
равлявания от Вас боксьор В отделна 
галерия на EA Sports World, maka че 
целият свят да Ви забиди. Ako пък 

не сте толКовВа умели В развитието 
на качествени бойци, или просто Ви 
мързи да развивате свой герои, ще 
можете ga свалите готов, създаден 
такъв от нарочен онлайн сървър. 
Разбира се, опциите за мултиплейър 
не се изчерпват само с тези две 
неща - Все пак предполага се, че 
мултито ще е „солта и пиперьт" на 
тази игра. Ще можете ga участвате 
В специално организирани онлайн 
турнири, да търсите партньори за 
спаринг В мрежата или да се сьби- 
рате за ,npuameacku” мачове с Ваши 
интернет познати. 


автор: Мирослав Александров. 
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opu ниКога ga не сте играли Която 
и ga било част на Street Fighter, най- 


малко трябва ga сте чували за nopegu- 
цата. 

Всичко започва през далечната 1987, 
Когато част от членовете на екипа ни 
Все още не са били родени (изключение 
правят само някои неприлично стари 
отговорни редактори, чиито имена 
няма да споменавам, за да не ми се 
o6ugam). На бял свят се появява „Уличен 
боец“. В него за пръв път се срещаме с 
Риу и другарчето му Кен. 

Истинската революция настъпва със 
Street Fighter Il. Играта представя цели 
осем игрови персонажа (за пръВ път 
имаме Възможност за избор на герой), 
Всеки със свой уникален боен стил (без 
Puy Кен), история и мотиви, заради 
Които участват В състезанието. 
Заглавието се превръща В истински 
културен феномен, преиздава се хиляда 
и един пъти на още толкова различни 
платформи и Bce още се счита за Haŭ- 
добрата g8yusmepHa биткаджипска игра 
на Всички Времена. 

Нито едно от последвалите продъл- 
жения не успява да надмине по популяр- 
ност Втората част, Въпреки много- 
бройните нововъведения, koumo бяха 
Вкарани. Явно да се бориш с легенда е 
безмислено. 

До същия извод трябва ga са стигнали 
и пичовете от Сарсот. Докато Всички 
други се мъчат да преоткрият топла- 


ma Вода, четвъртата част на „Уличния 
боец“ се Връща към славното минало 

на биткаджийските игри. Целта на 
разработчиците е изключително прос- 
та - Street Fighter ІМ трябва ga e Втори 
Street Fighter Il. Hu повече, ни по-малко. 
На порво място имаме изцяло трииз- 
мерна игра, Която се играе и усеща 
Като двуизмерна. Получава се ефект, Ha- 
речен 2.50 (комбинация от 20 и 30). Сам 
по себе си, това е много логичен ход 

- получава се много оригинална Визия, 
Която Все пак е достатъчно близка до 
Класическата такава от Втората част. 
Всички любими герои om Street Fighter Il 
ce завръщат (има дори nem нови). Про- 
мените, Коцто са претърпели Визуално 
са минимални, но Въпреки тоВа будят 
адски „логични“ недоволства сред „хара- 
кор“ феновете на поредицата om muna 
на: „Защо са толкова мускулести? Че mo 
това очевидно e Комерсиален ход, за ga 
се популяризира играта на Запад. И защо 


не са му рунтави Gexxgume на Кен? Това 


очевидно е друг мръсен komepcua- . 
лен ход. Няма Какво друго да е i 
просто." 

Надявам се разбирате Колко 
смешни са подобни оплак- 
Вания. Важно е чувството, 
Което изпитваш по Време 
на игра и ако то се разваля 
заради толкова дребни и ` 
незначителни неща, то 
проблемът е В теб, а He 8 
uepama. 

Битките - Какво ново и 
какво старо при тях? Пари- 
ранията, Въведени В Street 
Fighter Ill Вече ги няма. ,Cy- 
пер атаките“ се завръщат 
и Водят със себе си новите 
„Ултра атаки" (изпълняват 
се след Като пригоденият 
за целта „ултра бар“ ce Ha- 


пълни). Другото нововъведение по този 
абзац са ,DokycupaHume атаки“ (Възмож- 
ност да поемеш удара на противника u 
Веднага да преминеш 8 атака, без да му 
позволяваш да реагира). 

Накратко, Street Fighter IV изглежда 
много обещаващо. Остава обаче пробле- 
мет, че по Времето, когато е излязъл 
Street Fighter ll, жанрът още е търпял 
развитие и играта практически не е 
имала Конкуренция, Което й е позволило 
да достигне КултоВия си статус. Ha 
четворката изобщо няма да че толкова 
лесно. 


Em 
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Men will fight and 
men will die 

Wars will be lost and 
won 

That's howit's been 
and still will be 

Long after I’m gone 


"As long as the 
raven flies" Arnon 
Amarth 


ойната He се променя, 
Казват. Изобщо не 
е Вярно. Войните са 


еВолючрали заедно с човеш- 
Кото мислене, идеали и цели. 
Изминали са дългия път от 
почти безкръвните ритуали и 
сВещенодействия на обще- 
ствата на ловци и събирачи, 
през начин да докажеш силата 
си и да спечелиш слава, след- 
8aüku Войнския път и Кодекса 
на честта, чак до наши ани, Ко- 
гато са принизени единствено 
до политически инструмент, 
а романтиката тотално е 
изтекла В Канала. В следващи- 
те страници ще си поговорим 
малко за три от най-очакбани- 
те игри 8 един жанр, Който е 
неразривно свързан с Военна- 
та тема - стратегиите. 


АВТОР: МИРОСЛАВ АЛЕКСАНДРОВ 


feature : 


Empire: Total War 
„Наследникът от Калкута“ 
Честно Казано, Въпреки че ми е 
любимата епоха, CpegHo8eko8ue- 
то е малко еднообразно (12 Века, 
8 koumo промените настъпват 
с бавните темпове на нереши- 
телен рак c няколко изкълчени 
Крака). 

Вероятно Водени от същата 


мисъл, Creative Assembly смело из- 
мькбат поредицата om TomHume 
ВекоВе и я Вкарват В Колонцална- 
та ера - Време на бурни промени, 
затворени В сравнително Кратък 
исторически период (оттук 
аналогията с „Наследникът от 
Калкута“). Менят се идеали, ру- 
шат се бариери, сгромолясват се 
кралства, бьздигат се империи. 
„Това е много шарен перцод и 
има много причини да е идеални- 
ят избор за сцена на следващия 
Total War блокбастър“, обяснява 
Водещият дизайнер на проекта 

- Джеймс Ръсел В интервю за ign. 
сот. „Динамично Време, Когато 
светът ce е променял бързо 

- индустриалната революция 
дава тласък на огромен скок В 
технологиите, Който има своето 
отражение и на бойното поле (а 
и He само на него - бел. авт.).“ 
ГоВорим за nepuog, 8 Който дър- 
Жавите Вече са много по-сложни 
от преди и напомнят на жив 
организъм - ВсичКо е свързано. 
Пример - В играта ще зависим из- 
Ключително много от технологи- 
ите - Вече дори имаме техноло- 
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гично дърво, аналогично на това 
за сградите и единиците. Добре 
развитата индустрия означава 
по-добре Въоръжёна армия, с 
цената на по-малък разход на 
ресурси (заради серийното произ- 
BogcmB6o); по-ефективно здравео- 
пазбане и по-добро образование; 
стабилен Контрол Върху Mopcku- 
me пътища и търговията. 


Om своя страна развитието на 
технологиите зависи om nonu- 
mukama, Която сме си избрали. 
Управлението с желязна ръка 
значи послушно население и 
малек риск от бунтове, но и 
почти нулеВ прогрес (така де 

- не можете да очаквате Велики 
открития от овце). Ако пък сме 
либерални, науката и изкуствата 
ще процъфтяват от самосебе си, 
но пък свободомислещите хора 
са по-трудни за контролиране u 


Морските 
битки добавят 
нова дълбочина 
Към геймплея. 
Трябва да отчи- 
таме фактори 
Като сила и 
посока на Вятъ- 
ра, ако искаме 
ga се няваме на 
победа. 


при първата Ви грешка може ga 
решат, че самите те биха упра- 
ВляВали по-добре. 


Да превземем територии 8 
ЕВропа ще е лесно Както преди 
- правим си армия за чудо и при- 


Каз, разбиваме Врага и прочие. Да 


ги задържим, обаче, ще е много 
по-трудно. Средновековието и 
феодалната епоха са отминали, 
нациите са се оформили оКон- 
чателно и населението Вече не 
се отнася с такова примирение 
kom завоевателите (а Вече не 

е уместно да ги изколим пожи- 
Во-поздраво В името на мира). 
Много no-yMHo е първо ga ударим 
морските пътища, да отрежем 
Връзката на Врага с Колониите 
му и да предизвикаме икономи- 
ческа Криза (богатството се 
крие именно В Колониите), Която 
рано или Кьсно ще стане причина 


за бунтове. 3amo8a ще е нужна 
силна и модерна флота (Което ни 
Връща Към Въпроса за техноло- 
гичния прогрес). 

Като говорим за флот - Вече ще 
можем да си Водим сами морски- 
те битки. Факт, Който буди буй- 
на радост В сърцата на Всички, 
псували Като Каруцари нелогични- 
те изходи на боевете В морето, 
koumo мъчат поредицата още 
от Rome: Total War насам. Ако cme 
играли поне една пиратска игра 


(или чели поне един приключенски 
роман за пирати), механиката 
трябВа Ви е ясна. 

„Корабите са постоянно дВиже- 
щи се платформи и за разлика от 
сухоземните единици, стрелят 8 
различна посока от тази, В Която 
се движат“ , продължава ga ни 
информира Джеймс, “Затова 
адмиралите са се стремели да 
подредят корабите си един зад 
друг, за да създадат „линия на 
битката“, така че Врагът да се 
изправи против стена от оръдия. 
Умелото маневриране на Кораби- 
me е Ключът към тактическото 
предимство и победата; слабите, 
но бързи кораби или парализирани- 
те, но пък мощни Кораби ще доба- 
Вят нови, интересни измерения 
Към геймплея (крайно Време беше 
- бел. aBm.)" 

Ще можем да осакатяваме 
противниковите Кораби с умели 
изстрели по платната (използвай- 
ku гюлета с Вериги), ще nomuma- 
ме екипажа с дъжа om kapmeu по 
палубата, ще дупчим Класически 
Корпуса с обикновени снаряди или 
nok ще може да Взривим склада c 
барут с един точен изстрел и аа 
се насладим на ефектна еКспло- 
зия. Въх! 


Сухоземните битки. Досега имен- 
но me бяха солта на поредицата. 
Как стоят нещата сега? Рицар- 
ската Конница я няма (но ние 
Винаги ще помним блестящите 
пики и развяващите се бели пла- 
щобе на тези смели и благородни 
мъже!!! (Сериозно, започвам ga 
разсъждавам Като Санса Старк; 
трябва да намаля Кафето - бел. 
a8m.)), огнестрелните оръжия ca 
доминиращи и на бойното поле 
Вече BaacmBam други правила. 
Прикритията Вече са от същест- 
Вено значение - можем ga заповя- 
даме на Войниците си да оКупи- 
рат няКоя сграда на бойното 
поле или пък да се прикрият зад 
някой зид. Лично аз предполагам, 
че ще е Възможно да заповядаме 
близък бой по Всяко едно Време, 
ако ситуацията го наложи. 

Като цяло новите оръжия дават 
Възможност за далеч по разно- 
образни тактики, maka че съм 
сКлонен да ги приема Като плюс, 
Въпреки личната ми алергия Към 
огнестрелните оръжия. Използ- 
Ван е motion capture - за пръв nom 
единиците могат да избягват 
удари, да парират и да се бият 


различно В зависимост от това 
срещу какъв противник се изпра- 
Bam. 

На финала - по 8cuuko личи, че 
Empire ще е своеобразен Връх В 
Total War серията. Все nak ще ми 
е малко мъчно за СредноВеКовие- 
то, препускащата рицарска Конни- 
ца и Blind Guardian-ckomo чувство, 
Което ми навяваше. 


"Виртуалната реалност е при- 
мамлива... Виждаме Войната Като 
хирургически сКалпел, а не Като 
окорВаВен меч.” - Михаил Игна- 


mue6 В книгата cu “Виртуалната 
Война: Косово и отвъд”. 


Ти Вече не участваш В бойните 
действия. Не си застрашен физи- 
чесКи по никакъв начин. Неуязвим 
си. Седиш В удобния си стол, om- 
nuBaw от чашата с Кафе (чисто 
естествено - захарта е за лиг- 
льоВци) и не откъсВаш поглед om 
екрана. Някъде далече от теб се 
бият хора. Чуваш гласовете им 
по радиото - нападат, опсгпъп- 
Ват, побеждават или умират. 

По твоя Команда. Направляваш 
Всяко тяхно действие. Понякога 
забравяш, че сВетещите точици 
на монитора са хора. Иначе ще 
полудееш, Накрая забравяш, че и 
самият ти си човек. 


Това Вероятно е най-реВолюцион- 
но изглеждащата от трите игри, 
за които говорим анес. И тази, 
Която най-малко ме изкушава да я 
играя. Едно, че идеята за смър- 
mma на хиляди хора Като полити- 
чески ход Me отвращава, Второ, 
че не мога приема отдалеченост- 
ma от бойното поле (Въпреки че 
де факто Виждаш Всичко, което 
се случва Като В Класическа стра- 
тегия) и трето - съвременните 
бойни действия не допадат на 
наивната ми романтична натура 
(Вероятно, защото просто не 
мога да ги идеализирам). 

И преди сме Виждали гейм-загла- 
Вия, В koumo САЩ, EBponeückuam 
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feature 


съюз и Русия ce хващат за гуша- 
ma В евентуална Трета cGemo8- 
на Война. Тази игра обаче ще е 
малко по различна. За пръв път 
умаме Възможност за толкова 
ефективен гласов Контрол над 
многобройни армич. И за пръв 
път ще можем да Видим ефекта 
от действията на Всички хора, 
играещи играта по целия свят, 
благодарение на новата MMORTS 
система: 

"Да кажем, че 100 000 души 
играят (от една фракция - бел. 
авт.) - ga Кажем, че Всички me 
решат да нападнат Париж (има 
общо 40 такива бойни зони - бел. 
авт.), успеят да го завладеят и 
спечелят много поти битката за 
Париж през този ден. " обяснява 
идеята на ММО частта Джулиан 
Герити om Ubisoft Shanghai "На 
следващия ден Картата ще се е 
променила не само 8 играта, но 
и онлайн на официалния сайт, с 
нова зона на бойните действия и 
нова фронтова линия. И това ще 
се случва Всеки ден.” 
Практически това означава, че 
няма да играем само за чистото 
удоволствие, а и защото ще ис- 
каме нашата фракция да спечели 
и 8 сВетовен мащаб. Сериозна 
мотивация. 

Пак казвам - невероятно изглеж- 
даща игра, Която сос сигурност 
ще пожъне огромен успех. Най- 
малкото заради нестандартните 
си ugeu. Просто не е мой тип, 
обаче. Пресметливата безчув- 
ственост не ми e по Вкуса. 


Париж В 
пламъци. Няма 
ga е първият 
град изгорял 8 
огъня на нечия 
гордост, нито 


Кодекса на честта е Като броня. 
Покрива те от главата до пети- 


24 


те и пази душата ти от Всички 
ужаси, на които ставаш свиде- 
тел на бойното поле. Издига те 
над обикновените хора. Над живо- 
тинския инстинкт за оцеляване 
на Всяка цена. CouBa бариери 8 
съзнанието ти. 


Още щом си пуснах интрото на 
първия Dawn ої Маг, разбрах, че 
ще запомня тази игра. Войната 
беше представена мръсна и 
натуралистична, каквато си e 

В действителност, но Все пак 
беше странно привлекателна. 
Красива по някакъв свой начин. 
Дали заради саможертвата, сме- 
лостта, братската дружба или 
3auepaBaHemo със смъртта - не 
знам. Фактът си остава. Играта 
ми Влезе под Кожата и там си 


остана. 
Няколко години (и разширения) 
по-късно чава и първото й пълно- 
кръвно продължение. 

Вече ще команаваме много по- 
малки отряди от преди. Няма да 
има строеж на сгради, maka че 
ще разчитаме само и единствено 
на армията, с Която разполагаме 
8 момента (Все пак ще можем да 
8ukaMe подкрепления, ако претър- 
пим загуби). Това значи, че екшъ- 
ньт ще придобие съвсем раз- 
лична дълбочина. Това не е Total 
Маг - няма да можем да дадем 

на пауза и да огледаме спокойно 
бойното поле, за да измислим 
някаква гениална тактика, която 
да обърне битката В наша полза. 
Решенията трябва да се Взимат 
бързо. Под обстрел. Ako сгрешим 
или ce поколебаем - умират хора. 
Хора, за Които ни пука и Към 
koumo сме се привързалч, заради 
новата система на персоналност 
на отрядите (различен Външен 
Bug, екипировка, глас, Командир 

- такива работи.) 

Може да Ви се стори странно, но 
тези схематични промени изобщо 
не ми се Виждат Важни. Важното 
е да го има онова усещане, Което 
Hu Караше да се чувстваме con- 
ричастни със случващото се на 
бойното поле. Чувство, от Което 
ни се искаше да ревем бойни 
Викове, когато пращаме армията 
си В атака. 


Ела 6 новия сайт... АЭ; 


WWW.GernePla 


Наблез 8 сбета на uepume 


АВТОР: ДРАГОМИР "DUFFER" ДОНЧЕВ 


ма нещо особено ВълнуВащо В 

шанса първи да ce доКоснеш 
до нещо ново, нещо, за което 
знаеш, че малКо хора са имали 
Възможността да 8ugam, ga 
изпробВат, да играят. 
Отаелно - аз лично Винаги се 
старая аа се Включа В публични- 
те бета тестове, до koumo мога 
да получа достъп - най-малкото 
се чувстВам полезен с участие - 
то си В процеса на разра- 
ботка - по-малко Като 


Консуматор и повече ТАЗ 


Като активна част ИГРА 
от eeüM-MeükuHea 


(макар и една съв- По Всичко л 


сем дребна, напра- 
Во микроскопична 


новият Red Alert ще бъде 
поредното чудесно 


беше рядко удоволствие да Видя 
играта В този, макар и Все още 
доста ранен и maka ga се Каже 
„суроВ" Bug. 


Да започна с това, че Въпреки 
емблематичното “C&C” пред име- 
то си, Вед Аеп 3 Категорично не 
оставя Впечатление за някаква 
набързо сКальпена модификация 
Ha Tiberium Wars. Така че, 
: ako си хранел опасения, 
И ue me очаква някакъв 
скин за миналого- 
дишния C&C3 хит 
HU. do cnokoüHo - няма 
такива индикации. 
Очевидно екипът 


попълнение Към 
поредицата С&С! 


част от него). 

По същество 

- Конкретно що се 
отнася до бета теста 

Ha Command & Conquer: Red 

Alert 3, горните g8e се сьчетаха 
приятно с факта, че с тази no- 
редица реално-Времеви cmpame- 
гически игри ме свързва особен 
сантимент. Накратко - огромен 
фен съм на серията и за мен 
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Ha EALA се е omHe- 

сьл с необходимото 
Внимание (и уважение) 

Към moBa заглавие и пичо- 
Вете са се постарали не да опит- 
Ват да „яхнат” успеха Ha Tiberium 
Wars, а да придадат на проекта 
си нужната доза собствена иден- 
тичност и излъчване. 
За това съдя по няколко неща. 
На първо място ~ Визуалният 


стил, В Който е издържан ВАЗ 
сериозно се отличава от този на 
Тибериумната сага. Мрачният, 
подтискащ и (логично) издържан 
най-Вече В отровно-зелено арт на 
C&C3 е заменен от доста no-cBe- 
жа Комбинация от ярки цветове 
и шарени, cartoon-like решенчя. 
Казано по-друг начин - арт-ди- 
зайнерите работили по ВАЗ са 
следвали плътно Визуалните 
mpaguuuu на поредицата, Което 
мен лично ме зарадва доста. 

В същото Време - макар че 
използва поредната тежко-моди- 
фицирана Версия на добрия, стар 
SAGE енажин, благодарение на 
новото му превъплъщение (носе- 
що Кодовото наименование ВМА) 
играта Видимо изглежаа по-добре 
от C&C3. Макар ue В бетата 
бяха Включени само gBe Карти 
(или точно заради това, защото 
и двете представляваха kono- 
ритни тропически острови) ясно 
се Вижда Визуалният ъпгрейд 
спрямо Tiberium Wars. Активното 
присъствие на открити Водни 
басейни (какВито почти липсваха 


8 C&C3) придава доста xapakmep- 
но излъчване на ВАЗ пейзажите. 
Самата Вода е доста Впечатля- 
Ващо моделирана, Включени са 
побече и по-Впечатляващи спец- 
ефекти (експлозии, Водни пръски, 
дим, лед и прочее). 

Разбира се, Всичко това е нож с 
дВе остриета - докато С СЗ се 
играеше леКо дори и на по-ста- 
рички машини, ВАЗ пусната на 
максимални детайли и с 2ХАА 
успя В някои моменти (при no- 
интензивните 

сражения, Ко- 

гато на екрана 

присъстваха 

повече om 

15-20 бойни 

единици) да 

позатрудни 

сравнително 

актуалната 

ми Конфигурация (С20 Е2180 
2GHzZ@3GHz, 2GB RAM, СЕ 8800GT) 
при това В сравнително скромна- 
ma 1440x900 резолюция. 
Естествено, последното не бива 
да се приема за чиста монета 

- да не забравяме, че играта Все 
още е В бета стадий и тепърва 


предстоят редица оптимизации 


на енажина, така че положението 


ВъВ финалната Версия Вероятно 
ще е Коренно различно. 


А, ga - дето се Buka солта, nune- 
рът, пък и плънката на играта. 

ОК - с puck ga се повторя - това 
не е някакъв мод Ha Tiberium Wars. 


Предвид общите Корени на двата 


Клона от емблематичната C&C 
закономерно се откриват някои 
схоани черти, но 
приликите свърш- 
Ват дотам. 
Трите раси 
- Allies, Soviet 
Union u Empire 
of the Rising Sun 
драстично ce 
различават от 
СОЇ, Brotherhood of 
Nod u Scrin - kakmo kamo koHuen- 
ция, механика на геймплея, модел 
на развитие на икономиката, 
maka и Като Вид и структура на 
единиците. 
Отаелно, Както Вече споменах, 
myk активно ще присьстват 
Военноморските формирова- 


ния, koumo ще образуват едно 
Качествено ново измерение на 
геймплея. 

За съжаление и двете Карти 8 
бетата почти не npegocmaBaxa 
тактически Възможности за пъл- 
ноценно използване на морските 
бойни единици. Въпреки това 
прави Впечатленче, че по Всяка 
Вероятност от тях най-много 
ще се Възползват Allies. В техния 
арсенал авторите са Включили 
най-тежко бронираните и с 
най-солидна огнева мощ Кораби. 
Плюс moBa една солидна част om 
този mun Allies юнити са om mun 
„амфибия” - с други думи могат 
ga оперират Както Във Водата, 
така и на сушата. 

Руснаците пък (отноВо тради- 
ционно за серията) са расата, 
Която разчита най-Вече на много- 
бройна и евтина за производство 
армия. Не ми трябваше много 
Време (1-2 мача), за да установя, 
че поне В настоящия си Bug, иг- 
рата оставя малко неприятното 
Впечатление на почти тотална 
липса на баланс. Казано по-друг 
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начин, руснаците ГАААЗЯТ, a 
нещастните западняци разо- 
чароват жестоко. Специално 
Съветите имат един особен 
Bug паякообразен робо-танк, 
достъпен на сравнително ранен 
етап от развитие на техноло- 
гичното дърво, Който, освен че 
доста го бива Като огнева мощ, 
ако е застрашен може да сКача 
от място и maka ga се ,ckamae" 
на Височини, недостъпни за 
болшинството Allies Юнити. В 
същото Време руснаците много 
бързо могат да произвеждат от 
казармите си т.нар. Tesla troopers 
- за сравнение, това са аналози 


на GDl-ckume Zone Trooper. Тежко 
бронирани и Въоръжени с мощни 
електро-оръжия, тия пешаци са 
направо смъртоносни. 
OmkpoBeHo Казано - В сьстояни- 
emo, В Което се намират Allies В 
момента не знам Какво биха мог- 
ли да изкарат дори срещу сравни- 
телно малка армия на Съветите, 
формирана om Tesla ігоореги u 
споменатите робо-танКове. 

Но Все пак, най-Любопитният 
факт om 6emama се оказа трета- 
та раса - новите за поредицата 
японци. За тях ще Bu разкажа 
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Hakpamko интересна история. 
Когато реших да ги изпробвам за 
пръв пот ми беше доста трудно 
да намеря някой, Който иска да 
играе мач срещу расата. Доста 
си почаках онлайн - g8y6oume 
достъпни В мултиплейьр 6emama 
са почти само и изключително 11 
и mo по взаимна договорка, макар 
че има u някакъв Вграден механи- 
зом за автоматично издирване 
на подходящи противници. 
Накрая, Когато най-после един 
nuu се нави ми стана малко 
странно, че самият той играе 
сос същата раса. Така че мачът 


се очерта - японци срещу японци. 
Автоматически си направих 
извода, че тази раса e най-кека- 
Вата от трите - по-зле дори от 
американчетата и затова никой 
не исКа да играе срещу нея. 
Направо бях присьдил служебно 
наградата за най-мачкаща фрак- 
ция на руснаците. 

Тук е мястото да отбележа, че 
Всяка от расите си има собст- 
Вена специфика В развитието на 
икономиката. 

Allies „строят” по-Класическия, 
no3Ham om маса RTS-u начин 

- Кликаш Ha билд-бара, чакаш из- 
BecmHo Bpeme - после разполагаш 
готоВата сграда по Картата. 
При руснаците първо Кликаш, 
после разполагаш сградата по 
Картата и след това я Виждаш 
kak се ,cmpou” пред очите ти. 
Виж японците са най-интерес- 
ни. Когато избереш сграда от 
била-бара, om HQ-mo им Винаги 
изпълзява един и същ еднотипен, 
мобилен модул, Който можеш 

ga закараш някъде по Картата 
(честно Казано не ми хрумна да 
проверя koako далеч от обхвата 
на базата мога ga го заКарам). 


Когато стигне на избраното 

от теб място, само го „разопа- 
koBaw” и там изниква eomo8ama 
сграда - точно на принципа на 
познатите om цялата С С nope- 
дица МСУ юнити. 

Благодарение на тази си малка 
особеност, японците се оКаз- 
Ват с нао-бързо развиващата 

се икономика от трите раси. С 
други думи - „набират скорост” 
за Haü-kpamko Време. 

За съжаление, по Време на първия 
си мач с тях не бях известен за 


тази малка подробност. Отделно 
- тъй Като не бях Виждал бойни- 
те им единици В действие нямах 
идея Коя е най-добрата и за това 
заложих на най-скъпата и тежка 
бронирана машина (някакъв огро- 
мен боен робот). 

Направих си солцана (или поне 
така си мислех) армия и поех Към 
Вражеската база. 

И малко преди да стигна до нея, 
иззад един хълм букВално изригна 
огромно ято от един Вид ,пехот- 
ни" единици, на Koumo почти не 
бях обърнал Внимание докато си 
правех Войска. Те представляват 
някакви особени летящи моми 

- Rocket Angel. Тия гадинки са mas- 
ки, бързи и АДСКИ унищожителни. 
Той Като се носят из Въздуха са 


практически неуязвими за назем- 
ните бойни единици, Въоръжени 
са с някакви енергийни ракети и 
са еднакво ефективни срещу бро- 
нирана техника, пехота и сгради. 
С други думи - човекът ми pas- 
рита задника 

преди още да 

успея да Кажа 

„Предавам 

ce!” u после се 

сКъса да се 

хили, докато 

ми показваше 

базата си. Ока- 

за се, че докато аз съм се бутал 
да строя роботи и прочее, той 

е завладял 2/3 от Картата. По- 
Късно пичът ми обясни, че откак 
са започнали бета тестовете 
играе само и изключително с япо- 


нците и досега Hukoü не е успял 
да го победи. С ниКоя раса! 
Разбира се, ЕАГА пичовете едва 
ли ще оставят нещата maka BoB 
финалната Версия, но Все пак за 
момента се oka3Ba, че япончета- 
ma не лъжат и 
то никак. 
На финала 
- ази така си 
очаквах тази 
игра с огро- 
мен интерес. 
Възможност- 
ma да поиграя 
бетата й само разпали любопит- 
ството ми и Вече нямам търпе- 
ние да Buga Red Alert З завършена 
и 8 цялата й прелест. 
Започбам да броя дните до месец 
октомври! 


LE-46S81 е много близък по характеристики go 
другия модел LCD, Който mu представихме пак от 
Samsung, но с тази „малка“ разлика, че е с цели 

14 инча по-голям. Да, правилно си сметнал - 46 
инча. Това НОгеаду чудовище сме сигурни, че пасва 
перфектно на Всяка стена, даже и ние Вече си по- 
ръчахме за Коледа по едно. Иначе поддържаната от 
него резолюция е 1366х768 пиксела. Контрастното 
му съотношение е 7000:1 при яркост om 500 cd/m2. 
На разположение са ти два НОМІ Входа, а отделно 
имаш и SCART, но сме далече от мисълта да ти го 
препоръчваме за Вкарване на сигнал. За Качество- 
то на картината работи ОМе технологията, а пък 
за звука - SRS TruSurround ХТ, подпомогната от два 
говорителя по 10W. Samsung LE-46S81 В момента e 
В супер промоция В Техномаркет - за 1999 лв. nony- 
чаваш освен него и много готин ОМО плейър, Който 
работи с НОМ! интерфейса. 


: Александър Василев 
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te INFO 
Разработва» Ascaron 
Издава> Deep Silver / Koc 


Жанр» Екшън ролева игра 
Излиза> 7-ми ноември 2008 г. 


LPC | Xbox 360 | PS3 | 


АВТОР: БОРИСЛАВ АНКОВ 


Sacred 2: Fallen Angel 


Ко сте om онези играчи, 
за koumo значението на 
думите „екшън ролева игра" се 
изчерпва единстВено и само 
с небезизвестното Diablo, mo 
може би тази статия е именно 
за Вас. Важно е да прочетете 
тези страници, защото, 
макар че повечето 
гейм заглавия, поя- 
Вили се по Време- 
то оКоло и след 
излизането на 
Diablo 11 ce onum- 
Ваха ga Копират 
до голяма степен 
най-успешните му 
елементи, чарьт, 
а може би В голяма 
част и успехът на оригинал- 
ния Sacred се Кореняха именно 
898 факта, че продуктът на 
Азсагоп беше различен. Той хем 
си покрадваше от оригинала на 
Blizzard North, хем се cmapaewe 
ga предложи своята интерпре- 
тация по темата „една цдея 


ИГРА 


uma Всички предпостав- 
Ки да се превърне В но- 
Вата мания за феновете 
на екшън-ролевия жанр. 
По-добрият Засгед? 
Ще Видим. 
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по-интелигентен xak'H слаш”, 
8Mecmo ga nee cmapama neceH 
на HOB глас. 

Що се отнася до продьлжение- 
то, гордо озаглавено Sacred 2: 
Fallen Angel, личи си, че не им 
липсва амбиция на немците. 
Вярно, играта определено не 
притежава аурата на многоми- 
лионна самоуВереност, с Която 
се характеризира ВсяКо ново 
парченце информация оКоло 
задаващото се Diablo 3, но пък 
koako игри Всъщност могат ga 
се похвалят с makoBa нещо? 
Голата истина е, че Засгед 2 
просто не се нуждае от много 
милиони и шумен маркетинг, 
за да боде успешна, точно по 
начина, по Който оригиналната 
игра не ce нуждаеше om MAX 

и Въпреки Всичко се продаде 

8 близо 1.8 милиона Копия. И 
понеже загоВорихме за успех, 
приготвил съм Ви нещо Като 
списък с най-интересните 
черти на Sacred 2: Fallen Апае!; 


xapakmepucmukume, koumo я 
превръщат В апетитна хапка 
за публиката и евентуален 
масов хит. 


РАЗМЕРЪТ Е ОТ ЗНАЧЕНИЕ! 
Лично аз останах Впечатлен от 
размера и разнообразието на 
игралния свят 6 Sacred. Просто 
не можете да cu представи- 
те стъписването ми, Когато 
след един цял прекаран В игра 
следобед разбрах, че съм pas- 
Крил малко над един процент 
от общата игрална площ! От 
Ascaron обещават, че този 
мащаб не само ще се запази, но 
дори ще се уВеличи В продъл- 
жението. Говори се за игрални 
mepumopuu от порядъка на 22 
КВадратни Километра, Което, 
забележете, дори не Включва 
системата от подземия (близо 
200, между другото) и подземни 
тунели, koumo 


Oblivion. Още по-Впечатляващ 
е фактът, че досадните паузи 
за зареждане при преход от 
една зона Към друга ще липс- 
Ват (отново). А споменах ли, 

че абсолютно Всичко - Всяко 
храстче, Всяка pekuuka, планина 
- е правено на ръка, а не е дело 
на някакъв изкуствен mame- 
Mamuuecku алгоритъм? Ако 

не друго, изглежда заглавието 
няма да страда от липса на 
разнообразие В релефа, за 
Което свидетелстват и 
обещаните 12 различни 
природни местности 

- гори, Вулкани, пустини, 

че дори и островни земи. 


ПОНЯКОГА 

ИСТОРИЯТА СЪЩО! 

Не е тайна, че В подобен род 

игри фабулата нерядко се 

c8exxga до прост пътепоказа- 
тел, сочещ 


и: В SACRED 2; "oem 
iens Qe заново 
oe Aiea. LUE CA НАЛИЧНИ зли ко и 

ето си. АКо ШЕСТ ИГРАЛНИ нуждаещо ce 
се чудите om прочист- 


Колко точно 

са 22 kBagpam- 
ни Километра, отговорът е 
- значително повече отКол- 
Кото размера на Картата 8 


ПЕРСОНАЖА 


Ване. Все пак 
не е реално 
да се очаква едва ли не шекспи- 
poB сюжет от игра, В Която 
основната геймплепна идея се 
заключава В трепане на средно 
по 100 Врага В минута. Няма Как 
обаче да не отбележа факта, 
че този път разработчици- 

те са надминали личните ми 
очакВания, поне що се отнася 
до поднасянето на истори- 
ята. В Засгед 2: Райеп Апае! 

ще са налични шест игрални 


ргемему 


В играта 

ще липсват 
munuuHume за 
жанра "дьрве- 
та с умения”. 
Вместо това 


персонажа, Като - myk става 
интересно - Всеки един, освен 
със специфичен геймплеен стил 
и умения, ще се характеризи- 
ра и със собствена Версия на 
Кампанията, продължителнос- 
mma на Която ще бъде около 25 
часа. Още по-Вълнуващо звучи 
- твърдението, че Всеки герой 
(без Seraphim и Shadow Warrior, 
по обясними причини - пър- 
Вият е строго добър герой, 

а Вторият - самото зло) ще 
има своята ,сбетла" и ,тьмна" 
страна и съответно „сВетла” 
и „тъмна” Кампания. Не npe- 
тендирам за особени познания 
по математика, но простата 
сметка поКазва, че ако решите 
да минете през играта с Всяка 
различна Версия на Bceku разли- 
чен персонаж, ще си имате за- 
нимавка за доста дьльг период 
от Време. 


ще можеш 

да избираш 
измежду 15 
умения и още 5 
допълнителни, 


8 зависимост 
от религия- 
та, Която си 
избрал. По 
този начин с 
течение на 
Времето няма 
да отключваш 
нови умения, 
а само ще 
развиваш Вече 
избраните. 


ИДЕЙНАТА СИСТЕМА ЗА РАЗ- 
ВИТИЕ НА ГЕРОЯ ВИНАГИ Е 
СЕРИОЗЕН ПЛЮС 
Системата за развитие на nep- 
сонажите звучи доста интри- 
гуВащо. Типичните за подобен 
род заглавия „дървета с 
умения" ще липсват. Вмес- 
то това, В зависимост от 
героя, Който избирате, ще 
получите 15 умения, както 
и допълнителни 5 според 
избраната от Вас религия. 
С течение на Времето 
няма да omkalouBame нови 
умения, а ще развивате 
Вече избраните. Като осо- 
бено показателен пример се 
дава магията ,СветкКавица" 
- В началото тя ще бъде 
просто лоч електрическа 
енергия, но с течение на 
Времето ще може аа из- 
бирате дали да увеличите 
щетите, които нанася, или 
да направите така, че с нея 
да поразявате повече от един 
противник. 
Казано по този начин е Възмож- 
но на една част от Вас тази 
система ga изглежда изКлЮчи- 
телно ограничаваща - какво, 
само 20 достъпни умения? 
Лично според мен именно 
8 това се kpue нейната 
сила. Реално погледнато 
така се гарантира, че 
Всеки играч ще притежава 
сравнително различен набор от 
умения и В този ред на мисли 
- относително уникално прежи- 
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Добрата стара 
20 перспекти- 
Ва е omx8vp- 
лена 8 полза 

на напьлно 
триизмерната 
околна среда и 
персонажи. Ма- 
Кар че подобна 
трансформация 
често kpue ре- 
дица проблеми, 
kamepama 8 
играта ce дър- 
жи достатъчно 
адекватно и не 
предвизвиква 
световьртеж. 


ВяВане, а не просто 
различни точки В 
повечето сКилове, 
по подобие на Diablo. 
Отделно, това e goc- = 
та солиден стимул за 
многократно прецграване - ako 
започнете Sacred 2 за Втори 
път със същия персонаж, но 
различна религия, развитието 
му ще се промени В Коренно 
различна посока. 


SACRED 2: FALLEN 
ANGEL - ИГРАТА HA НАРОДА 
Интересен факт относно 
Sacred 2 е, че той ще огрее u 
притежателите на Хрох 360 и 
Р53, Като единствената разли- 
Ка между различните Версии ще 
бъде начинът на управление, 
т.е. игралното съдържание 

ще бъде идентично на Всички 
платформи. За съжаление на 
Конзолните геймъри, мултип- 
лейьрьт, Който 
поначало си 
беше една от 
силните страни 
на оригинала и 
един от основ- 
ните Козове на 
продължението 


С ТЕЧЕНИЕ 
НА ВРЕМЕТО атре о» 
НЯМА ДА 
ОТКЛЮЧВАТЕ ето си В музиКал- 
НОВИ 


нични kyecmoBe, несвързани 
npako с фабулата); ще могат да 
опитат и т.нар. „арена режим", 
Където биват заливани с Вълни 
чудовища, то В Конзолната 
Версия бройката ще бъде огра- 
ничена до скромните 4 човека. 
Интересен е фактът, че В зави- 
симост от броя играчи, играта 
сама ще регулира трудността 
и числеността на ВрагоВете, 
Като по този начин поне на 
теория се гарантира едно 6a- 
лансирано преживяване. 


ТРЕПАНЕ НА ЧУДОВИЩА ПОД 
ЗВУЦИТЕ НА ЯК 

МЕТЪЛ - БЕЗЦЕННО! 

Супер известната пауър метъл 
банда Blind Guardian Взима 
дейно участие 

В направата на 


2. ОсВен с участи- 


ното оформление 
на играта, члено- 


- ще бъде силно УМЕНИЯ, А ЩЕ Вете на любимата 


ограничен. До- 
Като В kownlo- 
търната Версия 
цели 16 души 

ще могат да 
играят истори- 
ята В КооператиВен режим (или 
просто да изпълняват стра- 


РАЗВИВАТЕ 
ВЕЧЕ 
ИЗБРАНИТЕ 


ни немска метъл 
група ще присьст- 
Ват активно и 

В гейм-света на 
Fallen Angel, kamo 
част om cmpaHu- 
чен kyecm, след чието изпьл- 
нение ще можете да Bugume 


Виртуалните металисти да 
изпълняват „на Живо” специално 
записана песен. И, makoBa... ako 
от следващия брой името ми 
не фигурира В графата с авто- 
рите, да знаете, че съм 8 Куба, 
понеже Колегата Миро е наел 
наемен убиец да ме очисти, та 
да получи той ревюто. 


Заключение: най-обнадеждаващ 
om ВсичКо изброено до myk e 
фактът, че съм Виждал играта 
8 аВижение и Видяното опреде- 
лено ми хареса. На практика, 
Всичко В играта навява прият- 
ни спомени от първия Sacred 

- битките, светът, дори худо- 
ЖестВеният стил е подобен. 
Което Всъщност е по-скоро 
добре, понеже изброените 
характеристики бяха едни от 
безспорните плюсове на npe- 
дходната част. Лично за мен 
най-голямото притеснение се 
kpuewe В отхвърлянето на go- 
брата стара 20 перспектива В 
полза на напълно mpuuaMepHama 
среда (Всъщност В оригинала 
енджиньт позволяваше Комби- 
нация от триизмерно модели- 
рани персонажи и двуизмерен 
игрален пейзаж - Бел. peg.). 

He са един и g8a случаите, В 
koumo резултатът от no- 
добна трансформация е meko 
Казано трагичен. За справка 

- Neverwinter Nights 2, Където 
играчът npekapBawe по-голяма- 
ma част om Времето В борба с 
Камерата, отКолКото В реална 
игра. Както Казах обаче, при 
Sacred 2 смяната на nepcnekmu- 
Вата не изглежда проблемна, с 


® Samsung LE-32A430 


preview 


koemo egHo om основните Mu 
притесненця реално ce обез- 
силва. 

За финал - не мога да Ви гаран- 
тирам Кой ще е по-добрият 
пост-апокалиптичен шутър 
тази година, но Sacred 2 опре- 
делено дава сериозна заявка за 
титлата „най-добър хакн слаш 
на 2008 година". Остава ни 
само да почакаме до началото 
на ноември, за да се убедим със 
сигурност. 


СУПЕР 
ИЗВЕСТНАТА 
ПАУЪР МЕТЪЛ 
БАНДА BLIND 
GUARDIAN ВЗИМА 
ДЕИНО УЧАСТИЕ 
В НАПРАВАТА НА 
САУНДТРАКА 


Авторите 
загатват 

за игрални 
територии от 
порядъка на 
22 Квадратни 
километра 

и това без 
да Включват 
лабиринта от 
подземия, Коц- 
то са тамьн 
200 на брой. 


ToBa LCD на Samsung е от 
този тип продукти, за kou- 
то се Казва - Взимай, няма 
kak80 ga му мислиш! Така 
сие - за скромната сума 
от 1 099 лВ. ти се предлага 
един чудесен панел с диа- 
гонал 32 инча. В списъка с 
Възможностите му Веднага 
изпъква HDready логото, 
Което Всъщност Крие под- 
дръжКата на максимална 
резолюция 1366х768 пиКсела. 
Не е FullHD, но пък Като 

се сетиш, че В България В 
момента се броят на пръ- 
сти Високорезолюционните 
Канали, то за момента може 
да прегльтнеш факта. По-Ва- 


текст: Александър Василев 


жното е, че имаш три НОМ! 
Входа и режим „Картина В 
Картина“. Само си предста- 
Ви - геймиш и успоредно с 
това гледаш няКой мач... 
Блаженство. Като по-забе- 
лежителни характеристики 
на LE-32A430 могат ga се 
отбележат още Контраста 
от 8 500:1, SRS TruSurround 
XT звуковата система и 
DNle Pro технологията за 
подобряване Качеството 

на Картината. АКо сме те 
заинтригуВали - знаеш це- 
ната. ЕдинстВеното, Което 
трябва да направиш е да 
се насочиш Към най-близкия 
ТехномарКет. 
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BioWare 
Electronic Arts 
мрачно, eepouuHo, фентъзи RPG 
порвата половина на 20092. 


ko се обърнем назад и хВър- 
лим поглед Върху неравно- 
делната, но определено супер 
успешна история Ha Bioware, 
без съмнение g8e са нещата, 
koumo Веднага се набиват 8 
очи. 
Първо - говорим за cmyguo, 
на Което до голяма степен 


E + 


Огадоп 


съвременният RPG жанр дължи 
съществуването си. Забеле- 
жете - не cmaBa дума просто 
за Компания с огромно Влияние 
Върху начина, по Който изглеж- 
дат и се играят днес ролевите 
заглавия. Става дума за "ТНЕ" 
Bioware - Канадците, koumo се 
появиха буКВално изневиделч- 


Origins 


ца Ha пазара и то 8 момент, 
Когато Всички - и гейм-дизай- 
нери, и играчи на практика бяха 
отписали тотално добрите, 
стари RPG-ma. 
Не е точно тук мястото и 
Времето да се Впускам 8 ис- 
mopuyecku ретроспекции и ga 
преповтарям причи- 
ните и събитията 
довели go Въпрос- 
ния глобален Крах, 
но фактите са 
такива: cmap- 
mom на ролевия 
ренесанс беше 
даден именно 
от игра, носеща 
семплото "В" лого, а 
играта беше Baldur’s Gate. 


Появата на прословутата 
Сага за децата на Баал успя, по 
наистина удивителен начин и 
за сравнително Кратко Вре- 
ме, ga Ворне стотици хиляди 


обезверени играчи В лоното 

на ролевия гейминг. Макар че 
появилото се горе долу по съ- 
щото Време Diablo също изигра 
своята немалка роля за Bb3- 
раждането на RPG игрите Към 
тяхната стара слава, аз лично 
съм склонен да отдам повече 
значение на Baldur’s Gate по peg 
причини. 

За разлика от далеч по-достъп- 
ната u ,oAekome- 

на" геймплейна Ir^t 
Концепция, Която ГОЙ 
предлагаше проду- = 
ктът на Blizzard 

North, играта на 

Bioware успя да доКаже, че дори 
една обичана от мнозина, но 
Комплексна, трудна за овладя- 
BaHe система kamo Dungeons & 
Dragons може ga се трансфор- 
мира успешно В Компютърен Ba- 
риант. Нещо повече - тя може 
да се трансформира по лесен 
за усвояване, забавен и увлека- 
телен начин, Който не само не 
отблъсна старите почитатели 
Ha D&D, но и привлече хиляди 
нови Във Вълшебния свят на 
Forgotten Realms. 


Именно затова за мен Baldur's 
Gate е фундаментално заглавие 
В повече от един аспект: и В 
персонален план, Като първата 


истинска ролева игра, Която за- 


пали у мен страстта Към този 
игрален жанр - страст, Която 
не угасва и до днес; и от чисто 
историческа гледна точка 

- Като една от златните стра- 
ници В аналите на гейминга. 


Истината е, че за мен ВіоМ/аге 
Винаги са били обект на особен 
сантимент. Не, не мога да си 
изкривя душата и да Кажа, че 
никога не са ме разочаровали 
- напротив. 
След HaucmuHa блестящите 
две части Ha Baldur's Gate ca- 
гата, Bcaka от koumo следвана 
от по едно наистина страхот- 
но разширение (респективно 
Tales of the Sword Coast и Throne 
ої Bhaal), отношенията ми с 
любимите Канадци не потрь- 
гнаха особено добре. След 
адски силния експанжън на 
Shadows ої Amn, 
за мен Neverwinter 
Nights беше noBe- 
ue разочарованиє, 
отколкото Hakak- 
Ba Качествена (а и 
Количествена) стъпка напред. 
Преминаването на Визията 
изцяло В третото измерение 
определено не беше много 
успешно и след Красотата на 
прекрасния дбуизмерен Infinity 
енажин, Aurora-ma на NWN си 
изглеждаше доста неугледно. 
Прибавям Към това проблеми- 
me c Камерата (koumo реално 
отсьстваха 8 Baldur's Gate І ції, 
a Като стана дума и 8 Icewind 
Dale | и Il, правени със същия 
енажин). Отделно - omnaga- 
нето на Колоритното парти 


Много хора 
описват 
Огадоп Аде: 
Origins Като 
духовния 
наследник на 
Baldur’s Gate. 
Hakpamko - 
BioWare ca ce 
завърнали Към 
Корените на 
Жанра, Взели 
са най-добро- 
то оттам и 
успешно са го 
трансформи- 
рали 8 един 
узцяло нов 
свят. 


Разработчи- 
ците са се 
постарали да 
разнообразят 
узричането 
на магии, 
Въвеждайки 
т.нар. "Ком- 
бинации от 
заКлинания”. 
Това означава, 
че ще можеш 
да koM6uHu- 
раш различни 
магич, Като 
по този начин 
ще уВеличиш 
пораженията, 
Които те HaHa- 
сят. 


от персонажи и замяната му 
със самостоятелен персонаж 
плюс управляван от Компютъра 
помощник също HUKak не ми 
хареса. 


На финала: Neverwinter Nights 
стана първата игра на BioWare, 


- Която реално не дочграх. Да, 


факт - изиграх първия й ekc- 
панжън - Shadows ої Undrentide, 
Който се оказа удивително по- 
добър от оригинала, при това 
(невероятно, но факт) без да 
добавя Към него нищо Качест- 
Вено HOBO u невижаано. 

После се заредиха други загла- 
Вия - Категорично измилият 
срама от челото Star Wars: 
Knights of the Old Republic, 
чисто Конзолната (с ВсичКи 
плюсове и минуси произтичащи 
от този факт) Jade Empire, ma 
чак до актуалния Mass Effect, 
Който сам по себе си е истин- 
сКи игрален шедьовър от нова 
генерация, ролеви Връх от ново 
поколение. 


ВсичКи тези заглавия до голяма 
степен реабилитираха BioWare 
(поне В моите очи), но, Въпреки 
уникалните си, положителни 
Качества, me Bkynom страдаха 
и от един огромен недостатък 
- нито едно от тях не беше 
Baldur’s Gate 3; нито едно от 
max не притежабаше стара- 
та тръпка, липсваше му полъх 
от онази мрачна епичност, 
превърнала се В запазена марка 
на Легендата за мрачния Бог на 
Убийствата и уви, В нито едно 
om max не срещнах шантав, 
боядисан BapBapuH, придружа- 
Ван от симпатичен хамстер, за 
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Който собственика му Вярва, 
че идва от Космоса. 
Последното може и да ти 
прозвучи малко обърКВащо, но 
старите фенове ще ме разбе- 
рат съвсем точно Какво имам 
npeg8ug. 


Предполагам досещаш ce, ue 
след 8cuuko usnucaHo go MoMeH- 
ma едва ли може ga очакваш 
типичния предварителен npe- 
глед за предстоящо заглавие. 
От една страна за Огадоп Аде: 
Origins Все още се знае твърде 
малко - Въпреки шумния пре-ЕЗ 
анонс, ВіоМаге се отнесоха 

„по Blizzard-cku” с милионите 
си фенове и бяха Вбесяващо 
телеграфни, що се отнася д0 
най-пикантните (и респектив- 
но) най-силно интересуващи 

ни детайли относно един от 
най-мистериозните проекти 8 
mBopyeckama им история. 


От друга - малкото, Което 

Все пак се знае Вече е широко 
известно, maka че едва ли има 
нужда ga преповтарям до болка 
познати неща. 

Именно поради тези причини В 
този Кратък материал ще cu 
поговорим за друго - за ugeume 
зад Dragon Age: 
Origins; 3a gyxa Ha zJ. 
moBa предстоящо LICTH 
заглавие и за npu- 
чините, личните 
причини на ВіоМ/аге 
за това „завръщане Към kope- 
ните”. 


Ето какво Казва Култовият 
Greg Zeschuk (един om съо- 
снователите на cmyguomo) 
относно произхода на Огадоп 
Age: Origins: „Когато завьрши- 


з6 


хме работата над Neverwinter 
Nights серията си Казахме 

- „Защо не се Възползваме от 
богатия опит, Който натру- 
пахме, правейки Всички тези 
страхотни игри и да създадем 
сВой собстВен фентъзи свят? 
Hapekoxme го dark heroic fantasy 
(мрачно героично фентъзи) 

- една диаметрално npomuBo- 
положна Визия на Класически- 
me moakuHoBu идеи за Весели 
хобити и мьдри, kpacuBu елфи. 
Светьт на Dragon Age е брута- 
лен, суроВ, много реалистичен 
и изпълнен с изненадващи ситу- 


ации, каквито рядко ще срещне- 
те 8 традиционните фентъзи 
сюжети". 

Да поразсъждаваме Върху това. 
Факт е, че след Neverwinter 
Nights (Която, makap ga не ми 
допадна лично на мен, призна- 
Bam, беше изключителна игра), 
студиото пое В 
една изключително 
мейнстрийм посо- 
Ка - Knights of the 
Old Republic, makap 
Все още да носеше 
някои от белезите на мрачна- 
ma епика, типична 3a Baldur's 
Gate, беше значително no-MaAko 
„Харакор" и далеч по-отворена 
kom масовата публика. Послед- 
Banama я 2 години по-Кьсно Jade 
Empire беше още по-шарена, 
екшьн-ориентирана и трябва 


Системата 

за развитие 
на персонажи- 
те ще бъде 
достатъчно 
дълбока, Като 
ще ти бъде 
предоставена 
Възможността 
да избираш из- 
между огромно 
Количество 
заКлинания, ma- 
ланти, умения 
и други харак- 
теристики. 


По Bcuuko 
личи, че В 
техническо 
отношение 
Dragon Аде 
ще бъде В 
КраК със съ- 
Временните 
технологии. 
Пучовете om 
BioWare ca 
създали cBou 
собствен 
графичен ен- 
джин, наречен 
Eclipse, Който 
изглежда Ha- 
истина Впе- 
чатляващо! 


да признаем - по-достъпна. 
Що се отнася до актуалния 
Mass Effect, той олицетворява 
съвършено различен подхоа, 
отправяйки Взор Към Все още 
малКо изследваните гейм-мей- 
Кинг територии, простиращи 
се В ,cu8ama" зона между enek- 


` тронни и традиционни развле- 


чения - по-скоро интерактивен 
роман/филм, отКолКото Класи- 
uecko RPG. 

На финала - Dragon Age (8 
случай, че изпълни поне на 90% 
обещанията на авторите си) 
наистина може ga се окаже 
едно дългоочаКВано „завръща- 
не" Към Корените, Към онова 
Което направи BioWare това, 
Което е. 


Разбира се, подобен ход cnokoü- 
но би могъл да изиграе пагуб- 
ната роля на онзи митичен 

нож с gBe остриета и Вместо 
творчески триумф, да се окаже 
творчески Капан - точно по Ha- 
чина, по Който подобни опити 
за „Возраждане Към стара сла- 
Ва", Като Indiana Jones 4 и Star 
Wars: Episode 1, 2 и З остаВяха 
uy8cm8omo за нещо неуместно, 
npoBokupaxa усещане за неудоб- 
ство, Вместо ga Вдьхновяват 
по начина, по Който са го прави- 
^u В „златните си години". 
Въпреки това - добри новини 
има и те се заключават именно 
В онзи „богат опит”, за Който 
говори Zeschuk. 

На първо място човекът mBop- 
дч, че Огадоп Аде ще е издържа- 
на 8 духа на Всички предишни 
BioWare игри - тя не само ще 


очаква, тя ще usuck8a om теб 
да се изправяш пред труден 
избор, да Взимаш решения - го- 
леми, Важни решения с, maka ga 
се Каже, „незабавни и несимво- 
лични” последствия за света, 
Който обитаВа Виртуалното 
ти алтер его. 

Излишно е да уточнявам, че 
точно това геймплейно изме- 
рение Винаги е било една om 
най-силните страни на Всички 
заглавия със запазената марка 
на студиото - не само om 
гледна точка на сюжетните 
Възможности, koumo npegocma- 
88, a u що се отнася до чисто 
практическата страна на 
нещата - множество избори 

- множество Варианти за npeu- 
граВане. 


Интересно 

решение по 

отношение 

глаВния герой 

8 Огадоп Аде 

е тоталното загьрббане на 
титаничните усилия, koumo 
BioWare хвърлиха В Mass Effect 
за изграждане Ha уникална, 
Жива" идентичност за Во- 
дещиця персонаж. В новия им 
проект по Всичко личи, че той 
дори няма да има собстВен 
глас - горе долу 8 духа на Кла- 
сическия Baldur's Gate. Според 


Greg Zeschuk moBa е било 
напълно съзнателно решение 
от страна на дизайнерите. „Ре- 
шихме, че за Огадоп Аде бихме 
искали управляваният om игра- 
ча персонаж да отразява, maka 
да се Каже неговия „Вътрешен 
глас". 3amoBa наистина няма 
Какво да Кажа - то не само е 
„завръщане" Към Корените (тъй 
Като подобен подход ВіоМ/аге 
използваха ВъВ ВсичКи cBou 
заглавия преди Mass Effect), но 
е и любопитна 
препратка 
Към настол- 
ните ролеви 
игри, Където 
фантазията 
замества 
съвременните Визуални и аудио 
технологий (и честно Казано 
се справя далеч по-добре от 
Unreal 3.0, Havok и Dolby Взети 
заедно). 


В общи линии, от шепата 
известни за момента детайли 
moBa са няколкото Ключови 

дизайнерски решения, koumo 


Битките В Dragon 

Age: Origins ще бъдат 
епични, Като твоята 
група от персонажи ще 
трябва ga се ВъзползВа 
максимално от сВоцте 
специални умения, за да 
отблъсне Връхлитащите 
пълчища от Врагове. 


В играта ще ти бъде 
предоставена пълната 
сВобода да избираш с 
Кого да се съюзяваш, 
или Кого буквално 
да смажеш - Всяко 
тВое решение ще 
рефлектира Върху 
игралния свят, maka че 
имай едно на ум! 


най добре описват ноВия/стар 
Dragon Аде (поне по-мое ckpom- 
но мнение). 

Разбира се, с появата на допъл- 
нителни подробности Картина- 
та Вероятно ще cmaBa по-ясна 
- чак до големия финал, Когато 
uepama най-после ще се появи и 
ще можем „на живо" да отсъ- 
дим дали за BioWare, Origins ще 
бъде Dark Knight или просто 
поредният лигав Batman and 
Robin. Засега аз лично съм по- 
сКлонен да заложа на нещо по 
средата - да речем: Batman 
Begins. 
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АВТОР: БОРИСЛАВ AHKOB 


Battlefield Heroes 


ПУЦАЛКА ЗА ТЕБ И ЗА МЕН! 


Ко първото Ви Впечатление 
а играта, базирано Върху 

невероятно малоумното ми под- 
заглавие, е по-скоро неприятно, 
може би ще искате да разберете, 
че новият Battlefield има Всички 
шансове да стане масов хит. Кое- 
то Всъщност не е голяма 
новина, защото това 
се отнася за абсо- 
лютно Всяка една 


(микроплащания) - Бел. Peg.) 


Този модел Крие и съответните 
рискове, разбира се. Основното 
притеснение Към настоящия 
момент е дали разработчиците 
ще успеят да постигнат задо- 
Волителен баланс, maka че 
тези, които плащат да 
не получават нечестно 
предимство спрямо 


част от поредица- ще бъде най-добрата тези, koumo желаят 
та, продала над 10 алтернатива на Вез- да играят безплатно. 
млн. Копия. десъщия Team Fortress 

2, а много Вероятно Надявам се, че Вече 


Голяма Новина (ТМ) 
myk е следната: 
този пот играта ще е 
безплатна! 

Е, поне отчасти. Battlefield Heroes 
ще залага на придобилата осо- 
бена популярност напоследък 
система за плащане, при Която ue- 
pauume са свободни да закупуват 
определени благинки, koumo после 
ще могат да ползват по Време 

на игра (Механизмът е известен 
Като ,micropayments" 


дори по-добра от 
нея 


сте забелязали раз- 
хВърляните из статия- 
ma снимки, koumo са ясен 
индикатор, че новото отроче 
на DICE няма да бьде точно ти- 
пичният отборен екшън на тема 
„Втора световна Война”. Komuk- 
coBama Визия, навяваща приятни 
асоциации с художествения стил 
на Team Fortress 2 далеч няма да е 
единственото нещо, Което отлц- 
ua6a заглавието от останалата 


част Военни мултиплейър ekuroHu. 
„Напротив, основните различия ще 


се Коренят В сърцето на играта 
- самият геймплей. 


Според разработчиците, една om 
основните цели е максималната 
достъпност на играта. В случай 
че бъде постигната, потенци- 
алната й аудитория няма да се 


ОБЕЩАНИЕ 

ЗА ПРИЯТЕН 
И ЛЕК _ 

ГЕЙМПЛЕЙ 


Разработва> DICE 


Издава> ElectronicArts 
Жанр» Отборен шуптьр от първо лице 
Излиза» 2009 г. 


изчерпва единствено със зако- 
равелите Battlefield фенове, дори 
напротив - те дори ще са леко 
пренебрегнати. Идеята е да се 
привлекат нови играчи - не само 
за Battlefield серията, но за жанра 
(мултиплепър шутър) изобщо. 


Както можете да се досетите, 
Всичко това значи, ue Heroes е 
правена за хора с минимален go 
нулев опит В подобен род загла- 
Вия. Една от най-радикалните 
промени, продиктувана от този 
факт е намаляването на макси- 
малния брой играчи, Кошто ще 
могат да участват В един мач go 
скромните 16 души (за сравнение 
8 Battlefield 2 се поддьржаха до 64 
играчи едновременно). 

Прекият резултат от това 
решение е драстично снижаване 
на системните изисКВания - така 
че може да се очаква Неогез да 
Върви на Всякакъв хардуер om 
последните 3-4 години. 


А 
тт 


В Негоеѕ ще присъстват три 
игрови Класа (отново силно 
ограничена бройка спрямо ВЕ 2), 
Като Всеки от тях ще олицетво- 
рява определен геймплеен стил. 


Войникьт ще бъде стандартният 


Военен персонаж, (стига да не му 
сложите череп Вместо глава и 
дървен Крак - напълно свободни 
сте да променяте Външния Вид 
на героите си); Специалистът по 
оръжията ще разполага с много 
по-голяма огнева мощ, но ще бъде 
доста бавен, a Командосът ще 

е светкавично бърз и ще става 
невидим, ако е по-далеч от Вас, 
но пък ще има най-малко mouku 
живот. Всеки Клас ще се xapak- 
теризира със специфични умения 
- Войникьт ще може ga „избльск- 
Ва” други персонажи или превозни 
средства, озовали се 8 Henocpeg- 
стВена близост до него, a Специа- 
листът по оръжия ще притежава 
силата да отКлонява насочените 
Към него Куршуми за известно 
Време. Отделно, Всеки един om 
героите ще притежава умения 
за Възстановяване на определен 
брой точки живот при опреде- 
лени обстоятелства. Тънкият 
момент е, че след ВсяКо използва- 
не на спец-способностите ще е 
нужно Време за Възстановяване 
преди тя да стане достъпна за 
повторна употреба. Това (поне на 
теория) ще внесе известен mak- 
muuecku елемент В играта. 


В Battlefield 
Негоез ще 
можеш да 
избираш 
измежду само 
три Класа, 
Което Крачка 
назад спрямо 
Battlefield 2. 
Максималният 
брой играчи 
В рамките на 
един сървър 
също е силно 
ограничен 

- едва 16. 


Все още ли не сте убедени В 
аркадния характер на Battlefield: 
Негоез? Тогава може би е редно 
да спомена, че лично съм ставал 
сВидетел на играч, поразен от 
оръдче на танк, Който противно 
на Всякаква Battlefield логика не 

се пръсна на Кървава пихтия, а 
продължи Весело да припка по 
рисувания пейзаж. Или пък на 
двама играчи, качили се В едно- 
местен самолет - единият беше 
пилот, (превозните средства се 
завръщат В своя анимационен 
Варцант) а другият беше седнал 
на Крилото! Да не говорим за ugu- 
omckume звуци (В добрия 
смисъл), които издават 
Войничетата - за миг си 
помислих, че са изтървали 
зоологическата градина на 
бойното поле! 

Освен Всичко изписано go 
момента, Heroes ще може ga 

се похвали и с вградените си 
мултиплейър функции, които ще 
следят изявите на геймьрите и 


preview 


ще ги Взимат под Внимание при 
организирането на игра, maka че 
на бойното поле да се срещат 
сравнително равностойни играчи. 
За съжаление, ще се наложи аа за- 
Върша с една скръбна Вест. Макар 
първоначално да беше предвидена 
за това лято, изглежаа послед- 
ното безплатно попълнение 
8 Battlefield поредицата ще ни 
огрее най-рано 8 началото на 
следващата година. Заглавието 
ще се появи свободно за теглене 
8 интернет, така че е добре от 
Време на Време ga хВърляте по 
едно oko на ей този сайт - http:// 
www.battlefield-heroes.com 


id Software / Raven Software 
Activision Blizzard 
сВръхестестВен WWII шуутър 
Когато е готова 


ПЛАХОТО ЗАВРЪЩАНЕ 

НА ЕДИН СТИХИЕН 

ФРАНЧАЙЗ 

Честно да ти призная, разочаровах 
се от начина, по Който id Software 
представиха духовния на- 

следник на играта с най- 
голям принос за попу- 
ляризирането на 30 
екшьн жанра. Той бе 
анонсиран ей така, 
между другото. С 
половин-минутен 
безличен трейльр, 
без традиционните 
фанфари и грандиозна 
шумотевица. И, ей така, 

между другото, той остана 8 
сянката на Визуално съвършени 
чудовища, Като предстоящите 
Rage и Doom (по отношение на 
Втория мога само да предполагам, 
естествено). Невзрачен и малко 
демоде, новият Wolfenstein далеч не 
предизвика такъв Възторг, Какъвто 
породи „Завръщането” преди 7-8 
години. Вероятно ще попиташ 
защо, аджеба, тогава се Вълнувам 
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ТАЗИ 
ИГРА 


Предшественикът на Всички 
съвременни шууптьри от първо 
лице се завръща с гръм и 
трясък! Без цифрички. Без 
подзаглаВия. 


толкова много покрай този анонс? 
Ще ти отговоря. Заради миналото. 
Заради традицията. Заради Вамеп. 


СВЕТЛИНА В ТУНЕЛА 
Няма съмнение. Миналото е 
Категорично - Wolfenstein 
е Класика, една от най- 
сполучливите шуутър 
поредици изобщо, 
a Raven... Raven са 
cu Raven - съвър- 
шен разработчик, 
Който едва ли ще си 
позволи да опровергае 
горните g8e твърдения. 
Досещаш се, че студиото, 
от чиято магическа шапка ca 
изсКочили заглавия като Hexen и 
Jedi Knight 2 едва ли ще се издъни 
и този път. Сега обаче пичовете 
от Raven ще трябва да бръкнат 
значително по-дълбоко В същото 
Вълшебно бомбе, ако искат да уло- 
Вят за ушите белия заек на успеха. 
Или пък просто да направят чудеса 
от храброст. Все тая. Проблемът 
е, че да създадеш Конкурентноспо- 


собна игра от Жанра, с допотопен 
енджин Като id Tech 4, е Като ga 
играеш екшън от първо лице с Вър- 
зани ръце. Вярно - става Въпрос за 
силно модифицирана Версия на тази 
софтуерна платформа, В Която 
налице са благинКи Като по-реалис- 
тичните лицеви анимации и почти 
напълно разрушимата оКолна cpega, 
но Въпреки това Всичко изглежда 
някак... демоде. 


ВЕЛКОМ ТУ ДЬ НЮ РАЙКХ 
ИзВън тези чисто Визуални 

неволи, информацията, с Която 
разполагаме на този етап е доста 
обнадеждаваща. По думите на 
Raven, Wolfenstein е сред най-ам- 
бициозните проекти, Върху koumo 
някога са работили. Честно Казано, 
списъкът с нововъВедения спрямо 
предната част не е Кой знае Колко 
Впечатляващ, но добрата нови- 

на е фактът, че голяма част от 
новите елементи Вече работят и 
според авторите уж са успешно 
интегрирани В геймплея. Без да се 
увличам В празни приказки ще се 


опитам ga акцентирам само Върху 
най-значимите от тях. OuakBaHo, 
новият Wolfenstein ще проникне още 
по-дълбоко В света на сВръхес- 
mecmBeHomo, Вдъхвайки живот на 
„тъмните нацистки фантазии“ от 
Return to Castle Wolfenstein. Главен 
герой В продължението отново ще 
е Култовият Би Джей BaackoBuu. 
Следвайки традициите на серията, 
полякът-имигрант ще гърми фана- 
тизирани шваби с афинитет Към 
okyAmHomo. На пръв поглед - още 
от същото. И да и не. 


ПО РЕД НА НОМЕРАТА 
Първото съществено нововъВве- 
дение В новият „Улф” се нарича 
„Тһе Veil“ и представлява нещо 
Като отВвъден свят, обитаван от 
непознати, извънземни същества. 
Нацистите са намерили начин 

да черпят огромно Количество 
неконтролируема енергия от това 
чуждо измерение, посредством ма- 
шина, Която те наричат „Черното 
Слънце“. Още В много ранен етап 
от играта Би Джей ще се сдобие 


Немците ще 
се Възползват 
маКсимално от 
сВободата на 
движение, kos- 
то предоставя 
градът 


Рапісіе Саппоп- 
а ще бьде сред 
най-унищожи- 
телните орь- 
жия В играта. 


В Комбинация с 
новите сВръх- 
естествени 
сили - майчице! 


с артефакт, Който we му позволи 
да се прехвърля свободно между 
реалния и отвъдния свят, а освен 
от стандартния арсенал, ще може 
да се Възползва и от разнообразни 
сВръхестестВени способности, Коц- 
то ще придобива В процеса на игра 
- много подобни на плазмидите от 
BioShock. Само 
дето на този 
етап Въпрос- 
ните звучат 
по-скоро Като 
техен блудкав 
полуфабрикат. 
Или поне така 
излиза на хартия. Една от тези 
способности ще се нарича ,Міге" 
и ще бъде своеобразна имита- 
ция на до болка омръзналия Вече 


WOLFENSTEIN Е 
КЛАСИКА, ЕДНА СТ HAV- 
СПОЛУЧЛИВИТЕ ШУУТЪР 

ПОРЕДИЦИ ИЗОБЩО 


Почти Всички 
локации 8 
Айзенщадт ще 
бъдат достъп- 
ни от самото 
начало 


mms 
Ta 


„slow motion" ефект. Спомняш cu 

- Времето ce забавя, Като по този 
начин главният герой е способен 
да избегне непреодолими на пръв 
поглед препятствия и да се изплъз- 
не от Куршумите на Врага. Забра- 
Bux да спомена, че за разлика om 
BioShock, тези свръхестествени 
способности 
ще са дос- 
тьпни само В 
споменатото 
алтернатив- 
но измерение, 
Където би 
могъл да се 
прехвърлиш Винаги, но... за много 
Кратък период от Време. Докато 
се намираш В отвъдния свят mu 
ще си по-бърз от Враговете си, Ко- 
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Ие, ИИ | 08 


ито за mBoe улеснение ще светят 
с ярка светлина, за да можеш ga 
ги различаваш по-лесно. Бродейки 
В пространството на това чуждо 
измерение често ще се натъкваш 
на „тайни символи“, чието значение 
Все още се пази В тайна. Тепърва 
npegcmou да разберем дали me ще 
представляват алтернатива на 
познатите „съкровища” om RtCW 
или нещо съвършено различно. 


npomuBHu- 
uu 8 новия 
Wolfenstein 


Друга новост е по-голямата 
свобода на действие, Която обе- 
щават разработчиците. Макар и 
разнообразни, нивата om предната 
част бяха отегчително линейни, а 


ПО ДУМИТЕ НА ВАМЕМ, 
WOLFENSTEIN Е СРЕД НАИ 
АМБИЦИОЗНИТЕ ПРОЕКТИ, 
ВЪРХУ КОИТО НЯКОГА CA 
РАБОТИЛИ 


предначертаният път В Комбинация 
със скриптираното поведение на 
противниците обезмисляше Всяка 
проява на геймплейна креативност 
от страна на играча. Слава богу, 
според пичовете от Вамеп на тия 
неща е турена пепел и новият 
Wolfenstein ще направи Великанска 
Крачка напред 8 това отношение. 


" v ; Om изключи- 
- * телна Важност 
si E ще бьде Henpe- 
€ Ж Къснато ga си 
ше : ен сътрудничиш с 
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Heavy Trooper. 
Един om новите 
и най-сериозни 


членовете на 
съпротивата 


Без да се Впускам 8 подробности 
относно сюжета на играта, ще ти 
Кажа, че действието ще се разви- 
Ва на територията на несъщест- 
ВуВащия град Айзенщадт, който e 
изцяло под контрола на немските 
Войски. През по голямата част от 
Времето, почти Всички локации В 
града ще бъдат достъпни, а пьтят 
до Всяка една от тях често ще 
бъде повече от един. Изцяло от 


E 


me6 зависи дали ще ce BnycHew B 
самоубийствена фронтална атака 
по градските улици, или ще се пра- 
Виш на маймуна, nogckauaüku Върху 
покривите на сградите. Дали ще 
се Включиш В групата на местна- 
та съпротива, или ще се шляеш 
сам В тунелите на градската 
Канализация. Ти си решаваш. 

Всеки един подобен избор ще те 
сблъскВа с различни предизви- 


Б 


kameacmBa, Като по този начин 
мотивите за преиграване няма 

да се изчерпват единстВено с 
omkalouBaHemo на no-Bucoku нива 
на трудност - нещо, Което беше 
много характерно за шууптьрите 
om близкото минало. Все nak не ос- 
тавай c погрешното Впечатление, 
че В лицето на новия Wolfenstein me 
очаква някакво “sandbox” заглавие 
(uepa с отворен Край). Това не e 
Oblivion. По-скоро Вариантите за 
изиграване ще увеличат Възмож- 
ностите за експериментиране 

- нищо повече. 


WWII NEVER CHANGES | 
Kakmo, сигурен сьм, си предполо- 
Жил, горепосочените нововъВеде- 
ния само маскират факта, че В 
същността 


ще се Възползва от свободата на 
дВижение, Която предлага Айзенща- 
дт. С други думи, ще се наложи да 
се оглеждаш В абсолютно Всички 
посоки за евентуални атаки преди 
да се Втурнеш напред В nocokama, 
Която си си наумил. 
АКо пък успееш да изненадаш 
немците или убиеш техен офицер, В 
редиците им 


си новият НОВИЯТ WOLFENSTEIN ще настъпи 
Wolfenstein ЩЕ ПРОНИКНЕ ОЩЕ ПО- смут, от 


ще бъде 


Който бун- 


поредният ДЪЛБОКО В СВЕТА НА товниците 
meats! CRPRKECIECIBE IO. Сенна 


шууптьр за 
Втората световна Война. И Все 
пак - предвид репутацията на 
Вамеп - полиран до съвършенство. 
Всеки един от Войниците на бойно- 
то поле, бил той Враг или съюзник, 


съпротива) 
моментално ще се Възползват. За 
да обобщя ВсичКо Казано по-горе, 
новият Wolfenstein ще mu предоста- 
Ви едно динамично и непрекъснато 
Видоцзменящо се бойно поле, В Ко- 


а 


ргемеуу 


зе 


emo mBoume действия до голяма 
степен ще определят изхода от 
сбльська между добри и лоши. Нали- 
чието на паралелно измерение ще 
направи геймплея още по-енергичен 
и напрегнат, moü Като ще mu се 
наложи непрекъснато ga променяш 
стила си на игра, В зависимост 

от Вида на гадините, срещу Които 
сюжетът ще те изправя. 

А, да - за малко да забравя. С 
напредването на играта Враговете 
ще стават значително по-много- 
бройни и трудни за убиване, затова 
ще бъде от изключителна Важност 
да си сътрудничиш с членовете на 
съпротивата. Всеки път, Когато 
споделиш с max откраднатите om 
нацистите съкровища, съюзниците 
ще подобряват твоята ekunupo8- 
Ка и свръхестествени умения. По 
Какъв начин - убий ме, не знам! С 
течение на Времето ще стане 
ясно дали промените В арсенала 
ще бъдат само Козметични, или 
тяхното „поведение” наистина ще 
се изменя; дали оръжията ще раз- 
полагат с алтернативна стрелба 
u т.н. 


HA ФИНАЛА 

Дори В тази твърде ранна фаза 
от разработката (май сега му е 
Времето да ти Кажа, че новият 
Wolfenstein със сигурност няма ga 
излезе до Края на тази година) 
ВсичКо изглежда удивително „стег- 
нато” и Концептуално обмислено. 
Някак... Как да се изразя... „завърше- 
но". Но няма Как да бьде другояче. 
С puck ga се повторя - Raven са 
разработчик от Висока Класа, а 
Кооперирането им с Кармак и Ком- 
пания Винаги е давало добри резул- 
тати. По ВсичКо личи, че Wolfenstein 
ще бъде раят за допотопните 
машини и ако (случайно) пак си 
забравил да ъпгрейднеш старата 
„Кошница”, озьртай се за новата 
игра от поредицата няКъде през 
следващата година. В най-добрия 
случай, естествено. 
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FlatOut: 


Bugbear Entertainment 
Empire Interactive 
Free-style racer 
2.0 GHz Pentium 4 uau AMD 
2000+ CPU, 2 GB RAM, GeForce 6600, ATI 
Radeon X1300 или по-добра 


Пе“ доста ясно първото 
рейсинг нещо, което играх. 
То носеше краткото ume Zaz и 
представляваше Възможно най- 
простичката програма, писана 
на 8-битоВ Бейсик. Забрави mpu- 
измерност (дори и 2D емулирана), 
забрави цветове, забрави 

Всичко - цялата идея 
се 8epmeuue около 
стилизирана дребна 
Кола, която прили- 
чаше на Квадратна 
жаба и ce движеше 

8 платно от не 

помня КолКо ленти, 
„ВърВвящо" нагоре 
през екрана. Насреща 
0 пък се авВижеха други 
автомобили, Камиони и прочее 
трафик, чиято интензивност 
ce усилваше, Колкото по-Високо 
беше нивото. 

Накратко, Всичко беше много 
първично, много простовато 

и много забавно, а аз ти го 
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ТАЗИ 
ИГРА 


Това е Все същият 
FlatOut 2, но с 
драстично подобрена 
Визия и няколко нови 
игрални режима 


разказвам не В опит да те удавя 
8 носталгия, а Като един Вид 
намек. Намек, че Колкото и Време 
да минава, Колкото по-шарени, 
физиКохимично-реални, енажин 
обусловени и 3D стават игрите, 
толкова повече идеите, koumo ги 
движат отвътре, са си Все 
същите. 
Наметнати с лъскави, 
лакоми за хардуер 
дрехи, да, но не чак 
толкова различни 
- стига чобек да си 
направи труда да 
се Вгледа В самата 
UM същност. 
В този peg на мисли, 
досещаш се, няма да 
седна ga твърая, че Видиш ли 
FlatOut: Ultimate Carnage е някакво 
генерално изключение - напро- 
muB. 
Kamo типичен, gopu Класиче- 
cku представител на eguH om 
Haü-cmapume цгрални жанрове, 


: Ultimate 


ага 


известен Като ,автомобилна 
симулация”, „пълноскоростният” 
направо си плаче за опредения 
от типа „още от същото" или 
„доброто старо и златно, но на 
ноВ глас". 

И Въпреки това не мога да 

не Възкликна и друго: ето ти 
една съвременна игра, 8 която 
реализмът е нетипично малко, а 
фьньт, забавлението и удоволст- 
Вието - неприлично много! 


Автомобили- 
те В играта 
са изграде- 
ни от оКоло 
40 напълно 
разрушими 
части, а 
обектите на 
nucmama, kou- 
mo можеш ga 
nomemew ca 
повече om 8 
000. AygHuua! 


Ako се Вгледаш В доста продъл- 
жителната (Вече) история на 
рейсинг жанра, почти без усилия 
ще откриеш, ue В някои отно- 
шения представителите му са 
по-закостенели и консервативни 
В Концептуалната си постройка 
дори от Колегите си В графата 
„екшън от първо лице”. 

През годините Каноните, koumo 
дВижеха Виртуалните автосьс- 
тезания, ставаха Все no-mBoupgu, 
а с Времето малкото изолирани 
експерименти, с koumo това или 
онова стуацо си позволяваше ga 
Кривне от отъпканите пътища, 
бързо потънаха В забвение. Така 
на готини опити за разчупване 
на Клишето Като Сагтадедоп на- 
пример им се налагаше да се om- 
дръпнат Встрани, за да не бъдат 
прегазени от набралите умопом- 


рачителна скорост ,безкрайни" 
поредици Като Gran Turismo, Need 
for Speed u Colin McRae. 

Разбира се, нови имена В този 
необятен, пропит с мирис на го- 
рещи гуми и бензин свят Все пак 
се пояВяВаха от Време на Време, 
но с доста променлив, често 
спорен успех. Плахите им опити 
поне малко да променят устано- 
Вените формули често срещаха 
челно стената на геймърското 
недоверие и бяха посрещани 

от рейсинг феновете или с Вял 
интерес, или с мрачно ynopcmBo и 
Категоричен отказ да повярват, 
че Все пак може да има живот и 
отвъд стандартните писти (за 
справки - Test Drive). 

На финала дори стартирали като 
сравнително нестандартни 
рейсинг идеш, В следващите си 
издания подобни игри бавно, но 
сигурно придобиваха облика на ня- 
Кое от големите имена В бранша, 


В играта 
присъстват 
т.нар. “ragdoll 
events”. Това 
са 12 на брой 
разнообразни 
мини-игри, 8 
koumo героят 
се Катапул- 
тира през 
през предното 
стъкло на 
автомоби- 

ла и минава 
през Всякак- 
Ви шантави 
препятствия 
- огнени об- 
ръчи, баскет- 
болни КошоВе 


и др. 


Внимавай ga 
не се за- 
хласнеш по 
подобрените 
атмосфер- 

ни ефекти 
(пушек, Кал, 
прах, прьсКи 
от вода) и 
мега-реа- 
листичната 
физика, ako не 
искаш опонен- 
mume ти ga 
ce Възползват 
и набьрзо ga 
ти огьнат 
ламарината. 


FlatOut: 
Ultimate 
Carnage we 
me сблъска 


с огромно 
Количество 
разнообразни 
режими, koumo 
гарантирано 
ще те задьр- 
Жат дълго 
Време пред 
монитора. 
Говоря ти за 
традиционна- 
та "Кариера", 
В Която ще 
трябва да си 
извоюваш nbp- 
Вото място В 
цели три Кла- 
са сьревно- 
Вания и адсКи 
забавните ар- 
Кадни режими 
- deathmatch, 
HagnpeBapa c 
Времето и др. 


губейки идентичност, заедно 
със симпатията на играчите. Да, 
знам - парадокс. 


Връщайки се на днешната тема, 
а именно FlatOut - Всеки фен на 
жанра Вероятно е схванал намека 
на тази игра още по Времето, 
Когато тя направи дебюта cu 
през 2004. Историята 0 Като 
цяло е Коса и не особено тайн- 
ствена - няколко години по-рано 
(през 2001) едно Все още малко 
известно британско студио на 
име Степоп си беше позволило 
малък рейсинг експеримент, koü- 
то Всъщност Взе че проработи 

и почти Като по чудо се сдоби с 
феноменална популярност. 
Става дума за Burnout, разбира 
се - състезателна игра, Която 
изнеВерява на ултимативната 
peucuHe цел: 
да си най-бърз, 
позволявай- 

Ки mu освен 
умения да де- 
монстрираш и 
немалка доза 
разюздана бру- 
талност на пистата. В разрез с 
някои добре утвърдени рейсинг 
Канони Burnout не просто ти дава 
шанс да Караш опасно, а дори 

те и насърчава да го правиш 
посредством няколко находчиви 
дизайнерски хрумвания, интегри- 
рани В геймплея. 

Както и да е, Burnout си беше 
страхотна игра и единственото, 
Което 0 липсваше (на нея и на 
Всичките 0 продължения), беше 
Версия за добрите стари персо- 
нални Компютри. 

Е - Казано е: природата не търпи 
празноти, Види ли свободно 
пространство, Все гледа да го 
запълни и ето ти на - на хоризон- 
ma ce noBaBam финландците om 


БУКВАЛНО СЛЕД 
2-3 СЬСТЕЗАНИЯ 
ЩЕ СЕ ЧУВСТВАШ 
КАТО У ДОМА СИ! 


геміеуу 


Bugbear Entertainment, сьзрели Във 
ВсичКо moBa шанс да блеснат на 
пазара. 

Boana - FlatOut e налице - cnoge- 
лящ дяволски много общи черти с 
Burnout, но прицелен едновремен- 
но 8 g8e от най-популярните по 
това Време Конзоли и PC. 


Опасявам се, че отново те onse- 
mox В типичните за мен отвле- 
чени разсъждения, но мисля, че е 
Важно за целите на настоящия 
материал да разбереш откъде 
ugBa и накъде (си мисли), ue omu- 
Ва поредицата FlatOut. 

Виждаш ли - нещата с Ultimate 
Carnage стоят така: „АКо не е 
счупено не го попрабяй. С други 
думи - Видреаг Епіепіаїптепі 
добре са се погрижили нищо да 
He mu липсва 8 тази игра - и pas- 
нообразие от 
режими, и опции 
за ъпгрейд, и Bu- 
зуални Красоти, 
и множество 
автомобили om 
различни Класо- 
Ве, с Които ga 
се състезаваш. 

Да, не може да разчиташ, че 
Колите ще са лицензирани реални 
Возила, каквато обичайно е 
случката с „тузарите” В жанра 

- Need for Speed и Gran Turismo, 
но лично за мен това ниКога не 

е имало особено значение - щом 
екшьньт е на ниво, хВърчат nama- 
рини и газта e до дупка, малко ме 
Вълнува дали gepa 8 мантинелата 
Порше 944 Карера, моделирано 
до последния малък детайл, или 
просто някаква Кола. 

И Като отворих дума за екшън 

- леле Колко Екшън (с главно „Е”) 
има В moa Ultimate Carnage! 

Да започна с уточнението, че 
явно никой от опонентите 
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mu В тази игра не се Качва В 
автомобила си с идеята да те 
надбяга по пистата - напротив. 
Хората идват, за ga се блъскат и 
точно това си правят без сВян и 
задрьжки! 

Факт - на старта ми се стори, 
че гадовете не са достатъчно 
агресивни, Което откровено 

не ми хареса. Гонка или две 
по-нататък Вече съжалявах, че 
тверде бързо съм 
отсьдил - проти- 
Вниците ми Взеха 
да стаВат Все по- 
нагли и безочливи 
и да ме млатят 
Кой откъдето 
cBapu! 

Tyk май е Bpeme за дежурния 
сценарий ,добра/лоша" новина. В 
играта, gokoAkomo мога да пре- 
ценя, няма грам реализъм, Което 
лично за мен Категорично си е 
голям плюс. Може да ти прозвучи 
странно, но именно суперреалц- 
змът ме отказа от иначе отлич- 
ния GRID (а Като стана дума, и 
DIRT-a преди него). Не си падам по 
тъпото упорство, демонстрира- 
но под формата на целенасочени 
дизайнерски опити за постигане 
на максимален реализъм на Всяка 
цена. 

Моите уважения, пичове от 
Codemasters, но нито 8 буйната 
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FLATOUT 
HAKPAT KO: 
„BURNOUT, HO 
ЗА РС” 


си геймърска младост, нито сега 
В зрялата си 33-годишна мъд- 
рост не съм притежавал нито 
Времето, нито хъса u желанието 
да разучаВам В свърхдетайлни 
тънкости правилата за право- 
управление на състезателен 
автомобил, Все едно от утре 

ще cmaBam дубльор на Найджъл 
Менсъл. 

Не, благодаря! 

Дайте ми на мен 
аркадни симула- 
тори, nok после 
ходете и ми обяс- 
нявапте, че Колата 
се аВижела Като 
по Влакови релси. 
Ами да - на мен 
така ми харесва - по-малко Вни- 
мание Върху шофирането, повече 
акцент Върху бльскането и фена! 
В това отношение FlatOut: 
Ultimate Carnage си ме спечели 
още с първите няколко състе- 
зания - автомобилът, с Който 
стартирах, си беше малко mpo- 
мавичък, определено си искаше 
известен период за свиКВане със 
сВоенравната му природа, но с 
няКолКо леки ъпгрейаа и натруп- 
Ване на известна доза умения 
бързо започнах ga го овладявам и 
да се забавлявам истински. 
Разбира се, това може би начаса 
ще отблъсне феновете на игри 
Като Виртуозния Colin McRae, 
koumo Вероятно именно това 


Основната 
дума В новия 
FlatOut е “раз- 
нообразие”. 

Или по друг 
начин пред- 
ставено - 12 
яки персонажа, 
Възможност за 
избор измежду 
48 яки автомо- 
била, цели 39 
различни писти 
и 6 Buga разно- 
образна околна 
среда (пустини, 
Кални терени, 
epagcku mpace- 
та и др.) 


Думата 
“реализъм” е 
непозната за 
поредицата 
FlatOut. Както 
В предишните 
части, така и 
тук геймпле- 
ят е изцяло 
подвластен на 
Екшъна, Което 
В този случай 
лично за мен 
Категорично 
си е голям 
плюс. Зарежи 
реалистично 
моделираната 
Карера 944 
настрана и 
стани част 
от “Касапни- 
цата"! 


Играта е: 
жесток микс om 
коли, бльъскане, 
адреналин и 
тонове забавление 


Игратанеє: 
нова, а римейк на 
част 2 


търсят, но makuBa са фактите 
- на Вкус и цвет... 


Впрочем сега се сещам, че дължа 
известно откровение на хората, 
koumo не са чак толкова изптьн- 
Ко запознати с историята на 
FlatOut. Специално за тях поясня- 


: Bam - Ultimate Carnage реално не 


е нова игра, ае римейк на доста 
добрия FlatOut 2, но с драстично 
подобрена Визия и няколко нови 
игрални режима. 

Това пак e ,добра/лоша" новина, 
тъй като игралите Въпросната 
,g8oüka" може да останат малко 
разочаровани. За сметка на това 
тези, Които не са имали шанса 
да се докоснат go FlatOut игра 
преди, ще останат очаровани - 
предпоставка за това е фактът, 
че Ultimate Carnage почива Върху 
солидния фундамент на цели gBe 
предходни игри, Всякакви гейм- 
плейни и технически недоразуме- 
ния са максимално изчистени и 

В спретната ЕО опаковка Ви очак- 
Ва една почти безупречна доза 
чисто и неподправено рейсинг 
забавленче. 


Лично за мен - човек насладил се 
на предишната част, играта си 
струва дори и само заради Визу- 
алния ъпгрепа. В новите си дрехи 
Ultimate Carnage изглежда Велико- 
лепно - Красиви писти, солидни 
опции за разрушение на Какво ли 
не, ВпечатляВащи ефекти - дим, 
пламъци, Вода, отделно физични- 
ят модел видимо е подобрен - е, 
не е на перфекционисткото ниво 
Ha DIRT и GRID, но пък ma и FlatOut 
няма претенции за сВръхреа- 
лизъм Вече Казах - игрицата е 
аркадна и изобщо не го Крие. 

На финала няма да се Впускам 

В повече обяснения - само ще 
заключа относно най-Важното 

- „ДА, m8vpgo ДА, играта cu 
струва” дори и само за да Видите 
kak би изглеждал Need for Speed, 
ako EA бяха ce престрашили ga 
стъпят мааалко Встрани om 
Клишето и бяха позволили освен 
Нитро по пистите да можеше и 
да се поблоска човек Колкото му 
душа сака. 


SOFTWARE 


Изиграй скуката! 


ZONE 


GAME WORLD 


OZONE.BG - ОНЛАЙН МАГАЗИН ЗА ЗАБАВЛЕНИЕ И ВИДЕОИГРИ! 
ЗА ДИРЕКТНА ВРЪЗКА: 0884/900004, 02/9277299 
E-MAIL: CONTACTS@OZONE.BG 


Є Безплатна доставка за цялата страна! 


review 22 


"ІМЕО 


Ч Разработва» Матсо Вапааі за 
Издава> Матсо Вапаа! / ОБвой 
Жанр» тупалка 
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C in ^u Кьде Култовият 
самурай Мицуруги успя да 
премери сили с Дарт Вейдьр и 
неговия мистерцозен ученик? 

В Къщи, на 42 инчовата плаз- 
ма, разбира се. Къде другаде? 
Сигурно ти е известно, че 
kyamoBu биткаджийски игри 
Като Soul Са Биг отдавна ca 

се превърнали В униВерсално 
разрешение на спорове от 
ВсякакъВ тип. В организирания 
от мен домашен мини-турнир 
по 5С4 трябваше да докажа 
пред още четирима души, че 
спечелването на подобни Кьщни 
съревнования е детска игра за 
моя милост. Е, предвид целена- 
сочената подривна дейност от 
тяхна страна, логично загубих. 
И се разходих до най-близкия 
супермаркет. Но това е друга 
тема. Нека сега ти разкажа 
малко за самата игра, пък после 
ако остане Време ще продължа 
да тренирам. 


Понеже го свързвам с Култура, 
Която не разбирам, 6umkag»kuü- 
ckuam жанр ниКога не е бил сред 
любимите ми. Представите ми 
за него Коренно се промениха 
след появата Ha Soul Calibur ІМ, 
обаче. Agcku Красива, лесно Въз- 


приемаєма и безкрайно разноо- 
бразна - до голяма степен чет- 
Въртата част от Култовата 
поредица спокойно би могла ga 
се хареса на абсолютно Всеки. 
За да няма съмнения - позовавам 
се на десетките часове прека- 
рани пред телевизора и тълпа- 
та от познати, koumo поКаних 

и koumo Впоследствие едвам 
успях да изгоня. Това, Което най- 
силно ме Впечатли, е фактът, 
че Soul Calibur ІМ се играе с 
лекота, Както от ревностните 
феноВе на поредицата, така и 
от хора, Които тепърва прис- 
mon8am В света на биткаджий- 
ските игри. 


На първо Време е Важно да 
изтъкна за изключително 
балансираните персонажи В 
играта. От познати фенове 
знам, че играта Винаги е била 
непоклатима В това отно- 
шение и по Всичко личи, че и 
настоящото издание е спазило 
традицията. Единствените ми 
притеснения бяха сВързани с 
гореспоменатия бонус персо- 
наж В лицето на Дарт Вейдър, 
Който разполага с няколко 
наистина умопомрачителни 
сили, но В никакъв случай не е 


непобедим. Достатьчно хора 
ми Вгорчиха живота, убежаа- 
6aüku ме В горепосочения факт. 
Впрочем, същото Важи и за 
тайнственият ученик на Вей- 
gbp - другият бонус персонаж В 
PS3 Версията на играта. Като 
цяло трудността 8 Soul Calibur 
“Ме точно толкова завишена, 
Колкото е необходимо. Така 
например традиционният за 
жанра ,Story mode“ би могъл да 
ти създаде затруднения едва 

В последните няколко битки, 
точно както би могло и да се 
очаква. Тьй Като стана дума 

за режимите В играта, т.нар. 
„Томег of Lost Souls" e изключи- 
телно сингьлплейьр попадение. 
Идеята е да изкатериш 20-те 
лажа на Кулата с избрани om 
b дин като с Bcako 
следбз о нибо трудността no- 
степенно се уВеличава. В случай 
че успееш да стигнеш до Върха, 
ще ти боде дадена Възможност 
да се спуснеш 8 Катакомбите, 
Където те очакват още по-Ко- 
рави противници. 


Това, Което най-много ме 
Впечатли В Soul Calibur ІМ обаче 
е т.нар. „Soul Gauge", Което 
47 рредставлява нещо Като скала, 
E ze Която сменя своя цвят 
2 TA Й 8 зависимост от 
OV това koAko често 
ИГ РА блокираш атаки- 
ToBa е Все сьщият me на противни- 


FlatOut 2, но с y Идеята e, че 


драстично подобрена олкото поВече 
Визия и няколко нови се защитаваш и 

\ игрални режима отказваш аа npeg- 
; приемеш офанзива, 
толкова по-голяма е 
Вероятността да изпад- 
неш В състояние наречено ,Soul 
Crush“. В този случай рискуваш 


противника да приключи бит- 
Ката моментално, с помощта 
на един-единствен уникален 3a- 
ВършВващ удар, Който ще Видиш 
на забавен Кадър. Това Веднъж 
завинаги ще принуди досадни- 


review 


ците, koumo непрекъснато ce ни В битка Както от близко, 

защитават да преосмислят така u om далечно разстояние. 

makmukama си, ako uckam ga Всичко това В Комбинация с Ss A 
постигнат нещо съществено. невероятната графика пребрь- VA 1 | 
Tyk e мястото ga Вмъкна, че 8 ща Soul Calibur IV В незабравимо = 

някои от режимите ще бъдат изживяване, Което не трябва ga p 

достъпни активни и пасивни пропускаші!я 


умения, koumo до голяма степен 
ще са от помощ за неопитните 
играчи. Hakou от тези умения 
се активират автоматично, а 
други се селектират по Време 
на битка. Така например ще 
можеш да уВеличиш за Кратък 
перцод от Време Кръвта и сила- 
та на своя герой, да активираш 
специални умения с помощта 
само на един бутон и т.н. 


Що се отнася до най-сладката 
част от играта - героите, 
Всеки един от тях е създаден 
от популярни манга художници 
и изглежда Великолепно. Бонус 
персонажите най-Вероятно 
ще бъдат пренебрегнати 
от опитните играчи, но 
аз силно Ви съветвам ga 
хбьрлите едно oko на x 
u главният герой 
новите „прадиционни : : 1 8 nopeguuama 
персонажи XuAga и MN =. А 4 і I Soul Calibur. 
Алгол, koumo no 1 е wl oe j ч F Nightmare пък 
Moe MHeHue ce | à : к ) _ e неговото 
оказаха еднак- алтергево. 
Во ефектив- 


Зигфрид е 


Солта на Всяка биткаджийсКа игра са персонажите. B Soul Calibur 4 новите герои са два: Алгол 
и Холада. Освен тях В играта “гостуват” още Йода, Дарт Вейдър и неговият помощник. Бонус 
персонажите пък ca пет, Като сред max се отличава гигантът Angol Fear. 


|22. 
Играта е: 
| заявка за 

| Haü-go6pama 
| биткаджийска игра 
| на годината | 


Играта He e: 8 

| Ванилов сладолед. | 
| Ама пак е яка! 
| 
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ЗА ВЬЗТОРЗИТЕ НА ЕДИН 
ФУТБОЛЕН ЕНТУСИАСТ 
Трудно Mu е да mu опиша koako 
се зарадбах, Когато получих 
предварителното Копие Ha PES 
2009. Чувството ga държиш 
кажи-речи завьршената Версия 
на заглавие, Което притежа- 
Ват само двайсетина други 
pegakuuu по света и Което ще 
футболен се появи най-рано след месец, 
симулатор за е неописуемо. Още повече за 
РС футболен ентусиаст Като моя 
милост. Вероятно това, Което 
най-силно те Волнува В момен- 
ma е Каква част om пълното 
съдържание на 


ЧУВСТВОТО играта e Включе- 
ДА ДЪРЖИШ ёст" 
КАЖИ-РЕЧИ Вземе предвид 

ЗАВЬРШЕНАТА · Sguuuasna nycko- 
ВЕРСИЯ НА ИГРА, Ва дата, на този 

КОЯТО ЩЕ СЕ етап абсолютно 


Всичко, без онлайн 


ПОЯВИ НАЙ-РАНО режимите, работи 
СЛЕД МЕСЕЦ, Е "e достатъч: 


но завършен Bug. 
НЕОПИСУЕМО | това go голяма 
степен означава, 
че информацията, Която ще 
прочетеш оттук до Края на 
този материал, е актуална и 
достатъчно обективна, за да 
даде представа за характерни- 
те черти на пълната Версия. 
И Все пак до официалната 
поява на играта остава малко 
повече от месец, maka че за- 
he — koHoMepHo ще ce Въздържа om 
itm nn поставянето на крайна оценка. 
mms C тази уговорка mu предлагам 
ga се насочим Към същността 


е най-добрият 


M s 
«б = 95 на тоз 
а Foy и материал, а именно: 
52 / аа рен рани 


ЗСТИТЕ 


И тъп - PES 2009 цели да 
обедини почитателите на 
поредицата, посредством 
своя Кратичък, Ho достатьч- 
но сьдьржателен слоган ,PES 
Unites“. Реално погледнато 
подобренията спрямо PES 
2008 не са Кой знае Колко 
съществени, а новите режими 
В играта са цифром и сло- 

Вом ава: Весоте а | едепа и... 
Legends. Знам, знам. Техните 
наименования издишат откъм 
фантазия, но по Всичко личи, че 
Копаті са се фокусирали изцяло 
Върху пълнежа - единственото 
нещо, Което истински ни Въл- 
нува В Крайна сметка. Become 
а Legend е много подобен на 
Captain your Country режима 

om Uefa Euro 2008, с тази 
разлика, че Възможностите, 
koumo предлага, са значително 
повече на брой. Нека ти поясня 
- това са солови режими, В 
koumo поемаш управлението 


Безупречният 
Контрол Вър- 
xy monkama 
e запазен, а 
движението 
на коженото 
кълбо Вече се 
калкулира, В 
зависимост 
от съпро- 
тивлението 
на Въздуха и 
състоянието 
на тревата. 
Това озна- 
чава, ue тя 
ще се движи 
значително 
по-трудно, 
ако теренът 
е Кален, или 
неравен. 


само на един играч, Вместо на 
целия отбор. Сам разбираш, 

че moBa напьлно ще проме- 

ни досегашните ти игрални 
навици, тьй Като едно е ga 
имаш поглед и Контрол Върху 
целия терен, а совсем друго да 
търсиш непрекъснато изгодно 
пласиране В предни позиции, с 
идеята да отбележиш гол. 


За разлика om Captain your 
Country, 8 PES 
2009 имаш 
Възможност 
да избираш 
само между 
два игрални 
поста - халф u 
нападател. В 
началото ще 
трябва да съз- 
дадеш млад 

и талантлив 
футболист, 
посредством 
мощен „редактор“, Който 
предлага почти безкрайно 
Количество настройки: физика, 
лицеви настройки, аксесоари 

и други подробности, Като 
това по Какъв начин футболис- 
mom ще изразява радостта 

си след отбелязване на гол. 
Първият етап om развитие- 
то на mBoa играч ще премине 
В изиграването на поредица 
от аматьорски двубои срещу 
посредствени противници и 


PES 2009 ЦЕЛИ 
ДА ОБЕДИНИ 
ПОЧИТАТЕЛИТЕ 
НА ПОРЕДИЦАТА, 
ПОСРЕДСТВОМ 
СВОЯ НОВ 
СЛОГАН ‘PES 
UNITES’ 


8 зависимост от неговото 
представяне той би могъл да 
получи Възможност да подпи- 
ше професионален договор с 
по-голям Клуб. Впрочем оттук 
започва и същинската битка 
за място 6 челната единадесе- 
mopka на muma. 


Изобщо не си мисли, че Вед- 
нага щом си намериш отбор 
тутакси ще попаднеш В cmap- 
moBua състав. 

В началото на 
сезона е много 
Вероятно ga не 
бъдеш повикан 
дори сред резер- 
8ume. Идеята 

е посредством 
двустранни 
тренировки с 
отбора да подо- 
бриш хараКте- 
ристиКите на 
сВоя футболист, 
Като изцяло от теб зависи 

на Кое ще обърнеш по-голямо 
Внимание - техниката, или 
физиката. В зависимост om 
mBoemo представяне по Време 
на тренировките, треньорът 
би могъл да ти даде шанс за 
изява и В официален мач. Ako 
по Време на дбубоя демонстри- 
раш добра игра, той повторно 
ще ти гласува доверие, а Bno- 
следствие би могъл да те на- 
прави и титуляр. След пореди- 
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ца от успешни мачоВе и добри 
представяния от страна на 
твоя футболист, нао-Вероятно 
ще получиш оферта от по-го- 
лям Клуб, където ще получаваш 
по-голяма заплата и съответ- 
но повече точки, Които можеш 
да разпределиш измежду 
различните характеристики 
на футболиста. Имао npeg8ug, 
че съществува и обратната 
Възможност. Ako тВоят играч 
не се представя на ниво, той 
по Всяка Вероятност ще бъде 
постаВен на резервната ска- 
Meüka, или по-лошо - ще бъде 
продаден на друг, много често 
значително по-слаб Клуб. 


Истината е, че Весоте а 
Legend е много динамичен ре- 
жим и Въпреки недостатъците 
си представлява по-добрият 


27:42 


Nami КУ 
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Традици- 
онно за 


поредицата, 
атмосфера- 
та 8 играта 
продьлжава 
да бьде на 
изключително 


Bucoko ниво 
- агитКите 
пеят песни, 
треньорите 
подвикват 
на cBoume 
футоблисти 
u т.н. 


и усъвършенстван Вариант 

на познатия Вече Саріаїп 

your Country. Щеше ми се ga 
пробВам и онлайн BapuaHma 

на Become a Legend, наречен 
простичко Legends, но В тази 
Версия на PES 2009 той е не- 
достъпен. Hakpamko - Bmopu- 
am ще ти предостави Възмож- 
ност да използваш някой om 
готовите футболисти, koumo 
Вече си създал и ще mu позволи 
ga Вземеш участие В онлайн 
футболни срещи. За съжаление 
на пози етап няма повече под- 
робности около този режим. 


ГЕЙМПЛЕЙ 

Както Вече споменах, гейм- 
плеят на PES 2009 не е пре- 
търпял Кой знае Какви проме- 
ни спрямо предното издание 
от поредицата. Несъмнено 
Впечатление прави подобре- 
ният Контрол Върху топката, 
обаче. В Pro Evolution Soccer 
ma BuHaeu е била разглеждана 
Като самостоятелна едини- 
ца, а В настоящата Версия 

са използвани Калкулацич, 
свързани със сьпротиблени- 
ето на въздуха и триенето 

с тревата по Време на пас, 
или шут. Това на простичьк 
български означава, че има 
голяма разлиКа дали Коженото 
Кълбо се движи Върху идеално 
mpeBHo покритие, или Кален 
терен, дали Вятърът духа В 


посоКа Вратата на противни- 
ka, или противоположна - Всич- 
Ко moBa оказва Влияние Върху 
нейния Контрол. Единствената 
ми забележка по пази линия 

е специфичното „търкане“, 
Което се чуба myk-mame по 
Време на дрибъл. ЗВучи Все 


- едно футболистите играят 


Върху мокет. Това ecmecmBe- 
но е незначителен проблем, 
Който най-Вероятно ще бьде 
отстранен В пълната Версия 
на играта. Споменавайки ,дри- 
бъл“, същестВено подобрено 

e и аВижението на футболи- 
стите по терена. Нап-Вече 
това на противниците, koumo 


ГЕЙМПЛЕЯТ НЕ 
Е ПРЕТЪРПЯЛ 
КОИ ЗНАЕ 
КАКВИ ПРОМЕНИ 
СПРЯМО 
ПРЕДНОТО 
ИЗДАНИЕ ОТ 
ПОРЕДИЦАТА 


непрекъснато се стремят да 
се подсигуряват един друг, 
Както В защита така и 8 напа- 
дение. В значително по-трудна 
задача се превръща търсене- 
то на свободни пространства 
по игрището, а Възможността 
ga сгрешиш 8 противниковото 
наказателно поле и Впослед- 
ствие да получиш светкавична 
Контраатака е много по-голя- 
ма. 


ПРИТЕСНЕНИЯТА 
футболистите Все още се 
движат някак ckoBaHo no mepe- 
Ha. Продължавам ga мисля, че 
Коренната промяна 8 анимаци- 
ите от предната част беше 
kpauka назад спрямо PES 6, 
Където Всичко беше някак no- 
плавно и реалистично. Същото 
нещо се наблюдава и сега. 
Вярно - 8usuama на PES 2009 е 
отлична, а футболистите са 
почти фотореалистични Копия 
на своите пърВообрази, но 
това не успява да замаже фа- 
kma, че същите ce движат Все 
едно са гльтнали пенсионерски 
бастун. Другата ми сьщест- 
Вена забележка е насочена Към 
единоборствата. През цялото 
Време имах uyBcmBomo, че не 


мога да запазя monkama и че 
Всеки Контакт с противника 
Води до нейната загуба. И тъй 
Като omBopux дума за сьпри- 
КосноВенията, имай предвид, 
че почти ВсеКи по-остър 
шпагат, независимо дали си 
успял да играеш с топката или 
не, Води до нарушение и Жълт 
Картон. АдсКи досадно недо- 
глеждане от страна на Копаті, 
Които В опита си да направят 
сВръхреалистична симулация, 
или да докажат HeucmoBama 
си любоВ Към феърплея, са 
превърнали отнемането на 
топката от противниковите 
футболисти В почти небьз- 
можна задача. 


Единобор- 
ствата 8 
играта ca 
много pea- 
листични, a 
на моменти 
дори някак... 
mBopge ре- 
алистични. 
Почти ВсяКо 
едно съпри- 
Косновение 
с противни- 
Ка Води до 
загуба на 
monkama, Ко- 
ето преВръ- 
ща неуспеш- 
ните атаки 
В същински 
Кошмар! 


В РЕЗЮМЕ 

Вече уточних, че ще се Въздър- 
жа от поставянето на Край- 
на оценка, но Въпреки moBa 
държа да отбележа, че дори В 
пози си полузавършен Bug, Pro 
Evolution Soccer 2009 е най-до- 
брата футболна симулация за 
персонален Компютър на този 
етап. Имай предвид обаче, че 
npegcmou появата на Fifa 2009, 
Който много Вероятно също 
ще навлече ,некст-джен" дре- 
wku В опит да разклати трона 
на досегашния Крал. Нещо, на 
Което аз много се надявам. 
Така де - Конкуренцията прави 
хората по-добри. Или нещо 8 
този дух беше. 


exclusive 


ДОРИ В ТОЗИ СИ 
ПОЛУЗАВЪРШЕН 
ВИД ТОВА Е 
НАЙ-ДОБРАТА 
ФУТБОЛНА 
СИМУЛАЦИЯ ЗА 
РС НА ТОЗИ ЕТАП 
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„Всичко е в инчовете 


[2azer Salmosa 


Размери 


Salmosa-ma е uc- 
тинсКи флагман 
сред най-леките и 
Компактни професи- 
онални мишки. Mep- 
kume й са 115x63x37 
мм., а теглото не 
можахме точно да 
разберем, защото 
нямахме под рька 
прецизен елеКтро- 
нен Кантар. Исти- 
ната обаче е, че е 
изключително лека 
и това много ще се 
хареса на тези от 
Вас, koumo обичат 
бързи и лесно под- 
Вижни мишки. 


%% 
| 


Още през март месец в хардуерните новини ти говорихме за този мишок. АКо ти убягва 
споменът ще ти припомним набързо. На гигантсКото изложение CeBIT пичовете om 
Razer nak излязоха с нов продукт и 6 случая това беше ултра леката ентри левъл мишка 


Salmosa. На събитието беше представен нещо Като прототип, Който 6 ниКаКъ6 случай 
не беше лек, но президентът на формата, Razerguy, ни обеща, че финалната Версия щее 
Както си трябва. Доживяхме и нея да видим - na Games Convention бе анонсиран стартът 
на продажбите и цените. Много доволна работа. Впечатленията - по-долу. 


GamePlay Бутони 
те сьветва... Както Виждаш om 


снимКите, буто- 
ните са доста 
големи. Този факт, 
плюс антиприплъз- 
Ващото гумирано 
покритие гаран- 
тират една много 
стабилна работа. 
ТуК е моментът да 
ти споменем и за 
1000 Hz Ultrapolling 
фирмената техно- 
логия Ha Razer. Ta 
гарантира cBemka- 
Вичното предаване 
на сигналите за по- 
малКо om 1 милисе- 
Кунаа, отКаКто си 
Кликнал. 


Скрол 
СКролчето, Което 
забелязваш, е с 

24 индивидуални 
позициц. То е със 
същото гумирано 
покритие, Каквото 
еи на целия Корпус 
на Razer Salmosa, 
а за още по-голяма 
стабилност дори 
има оребряване. 
Супер доВолно! 


Лъх на 


професионализъм 
Финалните щрихи, koumo 
описват прогеймърска- 

та нагласа на мишока са 
Амауз-Оп системата, 
Която не изключва Въобще 
оптичния сензор, и специ- 
алните тефлоноВи Крачета. 
На xy6a8 мауспад стават 
чудеса с тях! 


Цена 
Много сме доволни 
от цената! Официално 8 
Европа тя трябва да е около 
30 евро, maka че В България, 
Като дойде трябва да Клони Към 
60-тина лева. Надяваме се да 
нямаме неприятни повишения 
от страна на нашите 
дистрибутори. ;) 


Бързи смени 
В долната част 
имаш g8e Ключета. 
Първото е двусте- 
пенно и е за бързо- 
то превключване на 
чувствителността 
(между 800 и 1800 
dpi), a пък Второто 
е с три степени и 
служи за промяна 
на честотата на 
предаване на Коман- 
дите. Във Версия- 
ma за Китайските 
геймъри последно- 
то не присъства, 
maka че трябва ga 
се радваме, че сме 
еВропейци! 


Сензор 
Заложено е на 3G 
инфраред сензор, 
Който по сложни 
математически 
изчисления е оКоло 
2.25 пъти по-бърз 
от други koHky- 
рентни прогей- 
мърски решения. 
Има чувствител- 
ност 1800 др!, но 
Razerguy Казва: 
„Оставете това 
dpi. Важни ca инчо- 
Вете! Salmosa може 
да засече 60-120 
инча за секунда 
при ускорение 15g!“ 
Доста добре на 
теория, а след Като 
тествахме можем 
да Кажем, че на 
практика дори е 
още по-добре. 


hardware $ 


Какво ще си купим, ако 
хванем златната рибка? 


Или как да изхарчим 9000 лв. за компютър... 


Колони 

За хубавия звук, освен звукова 
Карта ще ни трябват и хубави 
КолонКи. ТуК изборът от години 
е ясен - Logitech Z-5500. Все- 

Ки Като Види големия суббуфер 
настръхва, а положението става 
още по-тежко Като започнат 
да звучат 500W. Готиното е, че 
има оптичен Вход, така че без 
проблеми ще можеш да Включиш 
no Висококачествен път Външни 
източници. 

Цена: 650 a6. 


Звук 

На дьната, koumo cme ти 
препоръчали има много доВвол- 

ни Вградени звуКови Карти, но 
друго cu e да заложиш на новите 
Creative X-Fi Titanium - Fatality 
Professional Series. Те са предназ- 
начени за модерния PCI-Express 
слот и предлагат Куп полезни 
благинки. 

Цена: 400 лв. 
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CPU 


Щом няма ga ce прави 
cmemka на парите - из- 
борът е ясен. Четири- 
цифрена сума за Intel 
Core 2 Quad Extreme 
ОХ9770. С четирите cu 
ядра, 3.2-та си гигахерца 
и 12 МВ Кеш това е най- 
мощният процесор на 
пазара. Kamo го Клокнеш 
си напраВо 8 Космоса. 
Цена: 2800 лв. 


Nvidia GTX280. Това сие 
най-мощната Bugeokap- 
та В момента, Както 

и да го гледаме. Макар 
и АТ!-тата малКо да 
превъзхождат с цена и 
поддръжка Ha DirectX 10.1, 
това не ca достатьчно 
основателни причини да 
ни откажат от това 
бебче. 

Цена: 1000 48. 


Клавиатура 
Втората версия на 
Logitech G15 e твоят 
избор. Тази Клавиатура 
се е доказала доста 

В прогейм средите, а 
сред феновете едни 
от най-обичаните 0 
екстри ca LCD дис- 
плейчето и черВено- 
оранжевата подсветка 
на Клавишите. 

Цена: 150 46. 


Пад 

Omkakmo сме хванали 
Razer Destructor сме се 
Влюбили В него. Супер 
добра гейм noBopx- 
ност, Която ще се ха- 
peca на Всякакъв mun 
геймъри с различен 
стил на геймене. На- 
правен е от специален 
пластмасоВ материал 
u гума за стабилност. 
Цена: 70 лв. 


Твърд диск 

Изборът ни тук е безапе- 
лационен - добре позна- 
тият ни Western Digital 
VelociRaptor. Вярно, само 
300 GB е, но пък няма 
такава ckopocm! Все nak 
gecemme хиляди оборота 
и ЗАТА2 интерфейсът си 
Казват думата. Взимай 
два, слагай ги В ВАШ и си 
готоВ. Ще усетиш разли- 
kama 8 бързината още до- 


Като зареждаш Windows-a. 


Захранване 

Този захранващ блок 

на PC Power 8 Cooling, 
Който cme mu избрали He 
е om най-готините, но 
nok е сред най-мощните 
- 1200W. Сега може ga ти 
се струват много тези 
BamoBe, но имай npegBug, 
че Като пуснеш 6cuuko и 
изпържиш солидно проце- 
сора, Видеото и рампа, 
цялото потребление се 
Вдига многократно. 


РАМ 


Въпреки че парите 
не са проблем В тази 

селеКция, пак се Въздържаме 

ga ти препоръчваме DDR3 па- 
мети. Дори най-скъпите решения 
още са доста далеч от истина- 
та. Вземи си един Кит от 4 СВ 
Dominator-ku на Corsair и забрави. 

На kaok са екстра, Като цена 

са екстра... КакВо искаш 
повече? 


260 A6. 


За хубав процесор Като горния 
е срамота да се спестява от 
дъно. Изборът ти тук е ASUS 
Maximus Extreme или Rampage 
Formula. И двете са много 
доволни решения, kamo най- 
голямата разлика е В чипсета 
- X38 или съответно X48. Вто- 
рото е по-добро, определено. ;) 


15 


Най-доброто предложение В 
момента е Cosmos 5 на Cooler 
Master. Супер е Като Визия, a u 
е още по-зла Като фунКционал- 
ност. Перфектно оформя 8v3- 
душни потоци за оптималното 
охлаждане Ha висоКопроизводи- 
телни машини, а и няма да имаш 
проблеми да ръгаш КаКви ли не 


радиатори Вътре. Размерът Вече 


не е от значение! 
Цена: 500 46. 


Мишка 

Една от mon миш- 
Ките на пазара 8 
момента е Logitech 
G9. Супер чувст- 
Вителна е, 3200 
dpi, може да про- 
меняш теглото й 
посредством спе- 
циалната kacemka 
за тежести, а за 
максималния ти 
Комфорт има две 
сменяеми „ръКох- 
Ватки“. 

Цена: 160 лв. 


Мониторчето 
МЕС 20WGX2Pro си e 
КласиКа при гейм мо- 
Humopume. На сума ти 
години е, само 20.1 инча 
е, не поддържа FullHD 
Картина, а се огранича- 
Ва само до 1680х1050, но 
nok Като го сложиш go 
други Конкурентни реше- 
ния превьзходството си 
личи. Това с резолюция- 
та не бива да те чопли, 
защото, дори с тази ма- 
шина при детайлност на 
Картината от 1920х1080 
може да усетиш сериоз- 
ни засичания... 

Цена: 1000 46. 
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movies $ 


Последният робот Ha Земята 


ALL-E" е деветият пълно- 
уу метражен филм на ,Pixar". 
Историята се случВа 700 години 
8 бъдещето и главният герой е 
самотният робот WALL-E (разпре- 
делител-разносвач на отпадъци, 
земен Клас), останал на Земята 


след Като човеците са я напус- 
нали. Написана и режисирана от 
Андрю Стантън - човекът, който 
ни накара ga ce Влюбим 8 няколко 
шантави риби с Търсенето на 
Немо", идеята 3a WALL-E се ражаа 
по Време на един Вече легендарен 
обяд на момчетата om ,Pixar" 
през 1994 г. Някъде между супата 
и десерта В ума на Стантьн се 
загнезава подхвърлената фраза за 
последния робот на Земята. Ами 
ако някой ден В цялата Вселена 
от човечеството остане само 
една машина? „Целта ми беше 

ga уловя онова особено чувство, 
Което присъства В научнофантас- 
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тичните филми om 70-те години", 
Казва Стантън. „Аз наистина 
BapBax, че световете на ‘2001’, 
‘STAR WARS; "Пришълецът, "Близки 
срещи от третия Вид могат да 
бъдат реални’ 

NogeomBauku ce за работа по 
WALL-E", екипът аниматори 
обикаля станции за рециклиране 
на отпадъци и наблюдава рабо- 
mama на различните машини; 
среща се с учени от НАСА, ходи 
на Конференции по роботика, 
дори Взема назаем истински 
полицейски роботи. Художниците 
гледат Купища филми от ерата 
на нямото Кино до наши gHu, за да 
Вникнат В същността на Кинооб- 
разите. Целият нов свят трябва 
да създаде усещане, че зрителите 
наистина го наблюдават - не 
просто да изглежда реалистич- 
но и достоверно, а да е пълен с 
подробности, детайли и аа го 


ИВАН ДОЕВ - СП. ЕКРАН 


почувстВат реален - мръсен, 
унищожен, изоставен. Роботът 
WALL-E е персонаж от този свят, 
Към Когото Всеки инстинКтив- 

но изпитва симпатия - заради 
самотата му. Да почистиш 
боклука на цялото човечество е 
непосилна задача за няколко Beka, 
но Веднъж случайно машината 
среща друга машина и... ce Влюбва. 
„Този филм ми даде Възможност да 
се разкрия пред хората“, споделя 
режисьорът. „Всъщност аз Com 
непоправим романтик, който носи 
цинична черупка. Винаги съм бил 
сигурен - твърди Стантън, - че 
анимацията може да разказва най- 
различни истории, ала рядко ce 
измъква от удобните cu, ‘утъпка- 
Hu’ mepumopuu.” Малкият робот 
става герой без да иска - той e 
най-човешкото нещо, останало на 
Земята след хората и по ирония 
на съдбата именно той предава 
урок по човечност на сьздатели- 
те си. 


Ako Все още не сте се наситили 
на фантастика или анимация, ,Star 
Wars: Войните на Клонираните" е 
точно за Bac (разбира се, задьлжи- 
телен е и за Всички фенове на „Star 
Wars"). A ako cme В настроение 

за нещо по-забавно и неприлично, 
но Все пак с екшън на ниво, Бен 


У дома... 


„ай ; 


Стильр Ви предлага еКсплозивна- 
та Комедия „Тропическа буря". И 
последното ни предложение този 
месец е също толкова развлека- 
телно и леКо, но 8 малКо по-спе- 
циален жанр: мюзиКълът ,Матта 
Mia!” е просто заразен с песните 


на АВВА. 


ДРАМА, КОМЕДИЯ И ОЩЕ НЕЩО 


Този месец на малКия еКран Ви 
очакват няколко добри предложе- 
ния. Започваме с по-сериозните 
заглавия, които заслужават Внима- 
Huemo Ви: носителите на награди 
и номинации „Ще се лее Кръв” и „В 
долината на Давид и Голиат”. За 
настроените на по-лятна Въл- 


на по-подходящи са komeguume 
„Прелъстен и изоставен", „Полу- 
професионалисти" и романтични- 
am „Златна Възможност". ОсВен 
това този месец излиза и трилъра 
„РеВволВер” на Гай Ричи, Който май 
е най-подходящ за... непретенци- 
озните. 


y 


КОПЕЛЕТАТА HA ТАРАНТИНО 


ДългоочаКваният и изключително 
амбициозен Военен епос на Куентин 
Тарантино ,The Inglorious Bastards” 
Вече събира типичната за режисьо- 
ра Комбинация от звезди, уважавани 


И 
ru 


akmbopu, знаменитости om близкото 


минало и... Майк Майърс? Да, komu- 
Кът, Който напоследък се излага с 
филми Като „Тпе Love Guru” ще има 
малка роля на британски генерал. 
Доста по-Вълнуващо e, че Брад Пит 
ще играе „селяндур от Тенеси, Кой- 
то повежда група от американски 
евреи, твърдо решени да отмъстят 
на нацистите”. 


ОЩЕ КОМИКСИ ЗА МАТЮ ВОН 


За съжаление КомиКс екранизацията 
„Тһог” се бави, но така Матю Вон 
uma Време да подготви следващите 
си проекти. Режисьорът явно не 
Възнамерява ga се откаже от новия 
си любим жанр - ,Kick-Ass" ще е 
екранизация по графичен роман на 
Марк Милър, познат още Като автор 
на оригиналния Комикс, по Който е 
създаден ,Неуловим". Все още не се 
знае Кой ще се заеме с главната 
роля на тийнейджър, Който иска 

да стане супергерой, но основният 
му противник ще бъде изигран от 
Кристофър Минц-Плас (Маклъвин om 
„Суперяки”). 
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e-sports $ 


автор: moralless 


Massively Multiplayer Online Ha E3 


ЕЛИН КРАТЪК ПОГЛЕД ВЪРХУ ТОВА, КОЕТО КОМПАНИИТЕ НИ ПРЕДЛОЖИХА. КОИ ЗАГЛАВИЯ 
AA ОЧАКВАМЕ С НЕТЪРПЕНИЕ И КАКВО ДА ПРОПУСНЕМ БЕЗ ВСЯКАКВИ УГРИЗЕНИЯ. 


H: MMO фронта 8 тазго- 
дишното ЕЗ безспорно 
имаше разнообразие - жан- 
рът показа, ако не някакви 
революционни ugeu, mo поне 
известно придвижване извън 
рамките на строгото фен- 
пльзи. След обстоен преглед 
на Всичко, Което бе показано 
В Лос Анджелис, прецених, че 
няколко заглавия заслужават 
Внимание. 


Определено новата масова 
мултиплебър игра на Sony 
Online Entertainment (SOE) 
прави Впечатление. Най-бече 
със своята странност. Тя е 
насочена Към деца до 14 го- 
дини, но пъК често се случва 
точно тези детски игри ga 
събират огромна аудитория 
от големи и още по-големи 
момичета и момчета. Коле- 
гите, които имаха честта 
да Видят играта на живо 
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са наистина Въодушевени. 
Като цяло, Free Realms ще 

е безплатна и ще разчита 
на система от минимални 
плащания за Конкретни 
неща, Както и на доброволна 
месечна такса от 55. Ако 
решите да си плащате так- 
сата ще получите достъп 
до много повече от съдър- 
жанието на играта. Говори 
се за около 40 допълнителни 
процента, чиято стойност 
обаче се очаква да бъде 
предимно Козметична. 
Например, ако платите ще 
получите З слота за герои, а 
иначе ще имате само 1. Така 
или иначе това не е толкова 
Важно, защото Всеки герой 
ще може да Комбинира В 
себе си Всички Класове, kou- 
то са доста и разнообразни. 
До момента са известни: 
Ковач, Воцн, стрелец, борец, 
авантюрист, нинджа, медик, 
Вълшебник, търсач на cokpo- 
Вища, миньор, изследовател 
u... ПОЩАЛЬОН. Както спо- 
менах, играта ще е насочена 
основно Към деца, така че не 
се учуавайте на последния 
Клас. 

За да се улеснят същите 
тези деца, ВсичКо В играта 


ще бъде базирано на мини 
игри. По този начин напри- 
мер Ковачите ще създават 
мечове. Според Качествата 
на съответния меч ще Bapu- 
ра и сложността на самата 
мини игра. Изследователят 
ще Качва нива, Като открива 
знаменца по различни трудно 
достъпни места (Crackdown 
апуопе?) и т.н. 

Главният дизайнер на играта 
сподели, че Free Realms ще е 
насочена В четири основни 
направления - приключение 
(битки, Включително срещу 
други играчи, и разкриване 
на тайни места по Карта- 
та); мини игри (Включително 
загадки за решаване, задачи 
за изпълняване и т.н); симула- 
ция на живот (предполагам 
нещо много близко до Sims); 
социална част (чатове, 
размяна на снимки, музика и 
подобни). Изобщо Free Realms 
ще бъде смес om Neopets, 
Facebook и Sims. 


moralless’ judgement: Като един 
Виден олд сКуул геймър, He разби- 
pam Каква е тази масова истерия 
оКоло Free Realms. Ще си призная, 
че имам акаунт на Neopets om 
3-4 години и понякога Влизам да 
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поцъкам флашки, но пък цяло ММО 
посветено на подобни забавления 
ми се струва леко странно. От 
друга страна съм сигурен, че SOE 
са си направили сметката добре 
и със сигурност ще съберат поне 
2 милиона души разцъкващи Free 
Realms. Все пак играта е малка 
глътка свеж въздух 8 ММО света. 


Създателите на City of 
Heroes/Villains, Cryptic Studios 
представиха новото си 
отроче на ЕЗ. Името му 

- Champions Online. Лично аз 
не Виждам особена разлика 
между City of Heroes и нова- 
ma им игра, освен факта, че 
разработчиците изиграха 
демото с Xbox падове, Което 
означава, че играта ще изле- 
зе и за Xbox360. Приликите 
са очевидни. Създавате cu 
супер геройче като имате 
цялата Власт Върху Външния 
му Bug и супер силите, Които 
ще притежава, след Което 
избирате дали да сте от 
добрите или лошите. В 
Спатрюпз Опіїпе е същото, 
само Вселената е Взета om 
настолна игра (непозната 
за мен) носеща същото име. 
От това, Което се Видя на 
ЕЗ играта ще е доста близо 
до Класически бийт-ем-ъп, 
само че онлайн. Всеки смазан 
Враг ще Ви дава някакъв 
бонус, отделно от плячката, 
подобно на лекуващите ор- 
боВе В трейлъра на Diablo 3. 


moralless’ judgement: Това, Което 
демонстрираха на ЕЗ свързано с 
Champions Online не ме Впечатли. 
Колкото и ga се стараха отговор- 


ниците по зарибяването се видяха 
много недъзи. Бабен, еднообразен 
и муден геймплей. Освен това 
интерфейс, създаден сякаш за да е 
по - удобен на Xbox 360. И Въпреки 
твърденията, че двете Версии на 
играта са разработвани самос- 
тоятелно изглежда Желанието за 
атака на конзолния пазар се е от- 
разило и на РС Версията. На този 
етап Champions Online не е това, 
което обещаваха. Все пак остава 
надеждата, че ще се подобри. 


DC UNIVERSE ONLINE 


ЕстестВено! Всяко дейст- 
Вие си има равно по сила и 
обратно по посока проти- 
Водействие. Това е един 

от законите на Нютон 

(май третият). Докато 
течеше представянето на 
Champions Online, Sony Online 
Entertainment представиха 
cBoama супер героична игра, 
Която ще е специално за 
PlayStation Зи РС. Става 
дума 3a DC Universe Online. 
Ако He се сещате Коя е 
Въпросната Вселена ще ви 
сВетна - Batman, Superman, 
Justice League плюс злоде- 
ите. SOE не се издъниха 

с представянето и noka- 
заха един доста приличен 
продукт. Om интерВюто с 
главния дизайнер на играта 
стана ясно, че основата ще 
е същата - да си създадете 
супергерой или суперзлодей 
Във Вселената на ОС. B 
същото интервю SOE nog- 
чертаха дебело, че играта 
ще е екшън ориентирана и 
се стараят да я направят 
точно такава - да зависи от 
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уменията на играча, a He OM 
екипировката му или супер 
силите, koumo е избрал. Om 
kpamkomo Видео пък пролича, 
че ще се usuck8a сравни- 
телно дълго Време, за да 
усьвьршенствате силите 

си и по-точно начините, по 
koumo можете ga ги използ- 
Bame. 


moralless judgement: DC Universe 
Online изглежда доста по-добре om 
Champions Online. He само защото 
ще ce развива 8 родната за повече- 
то супергерои Вселена, а и заради 
доста по-атрактивно изглежда- 
щият геймплей. Ako би се ucka ga 
се побъхтите със cynepeepou или 
злодеи, това е по-добрият избор 
според мен. 


Нямаме 
право да 
се сърдим 
Ha Cryptic Studios 
за Champions Online, защото 
момчетата cu бачкат ako 
по g8a проекта. За разлика 
от недоКлатения (според 
мен) Champions другото 
ММО на Стуріїс изглежда 
доста по-добре. А и няма Как 
иначе, ако не искат разя- 
рени фенове с остри уши u 
бластери да направят Кос- 
мически десант от звезания 
кораб Enterprise директно В 
базата на студиото. Кажеш 
Au Enterprise неминуемо ще 
кажеш и Star Trek. Това cu е 
Космически закон. Аз дори 
ще се разпростра и ще Кажа 
Star Trek Online. Аз съм фен 
на kyAmoBama телевизионна 
сага, Въпреки че предпочи- 
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там сериите, заснети след 
1980 година и съм донякъде 
зарадван om потвюржаение- 
то на слуховете за ММО Във 
Вселената на Star Trek. На E3 
бе показана известна част 
от играта, а за изненада на 
Всички, В LA Ha npegcma8a- 
нето се появи и kyamo8uam 
Mr. Spock, представящ се 
под името Ленърд Нимой 

на Земята. Какво научихме 
3a STO. Играта ще започ- 

Ва от 2409 година. Около 

30 години след последния, 
мисля, Star Trek: Nemesis. 
Вселената е доста проме- 
нена спрямо сериалите и 
пьлнометражните филми. За 
да съм по-точен ще Кажа, че 
дипломатическите отноше- 
ния са се променили - стари 
Врагове са станали прияте- 
ли, а приятели са се Вкопчили 
8 смъртна хватка. Иначе 
познатите места и героц 
ще са си същите. 

Ще започваме играта не 
Като Жан-Люк Пикар или 
Капитан Арчър, а Като по- 
нисък ранг офицер. Все пак 
ще можем да управляваме 
собствен Кораб от старта 
на играта. Качването на 
нива ще Води и нагоре по 
стълбицата на ранговете 
на звезания флот. За да уп- 
равлявате Качестбено своя 
Кораб обаче, ще имате нуж- 
да от екипаж. Този екипаж 
ще е разделен основно на 2 
части - Команден състав и 
общ персонал. Комананият 
состав са познатите om 
сериала личности - шеф 

на сигурността, главен 
инженер, навигатор, лекар, 


64 


учен, Като В самото начало 
ще управлявате малък Кораб 
със съответно по-малък 
екипаж. Тези основни фигури 
om Команания състав ще ca 
много подобни на група от 
фентъзи ММО. Вие ще ги 
екипирате, Вие ще им Кач- 
Вате нива, Вие ще избирате 
Какви умения да научат, но 
през повечето Време те 

ще бьдат управлявани от 
изкустВения интелект на иг- 
pama В зависимост от това 
КакВи точно показатели и 
умения сте им избрали. 

Star Trek Online ще бъде 
Космическа игра, но ще има 
Възможност да слизаме на 
различни планети (както cu 
e u В сериалите). Om Cryptic 
подчертаха, че Космиче- 
ските битКи ще са много 
по-бавни и тактически от 
тези, c koumo ММО 
феновете са 
сВикнали. За 
сметка на 
това p 


наземните сбльсьци ще ca 
BucokockopocmeH екшьн с 
фазери, бластери и дори 
рькопашен бой. 

Om Cryptic обещават, че 
Всички раси, познати om 
филмите, ще са играеми, 

а допълнителен бонус ще 

е създаването на наши 
собствени раси. Освен това 
ще можем спокойно да се 
обединяваме 858 флотилии, 
koumo ще са нещо Като 
добре познатите гилдии или 
Кланове. 


За мен 
най-доброто ММО, представено на 
ЕЗ. Нямам идея Как ще се развият 
нещата с него, но за момента 
изглежда много обещаващо. Все 
nak Джак Емърт (шефче на Cryptic) 
Каза, че играта ще излезе „След 
по-малко от 4 години. Всъщност 
много Вероятно е да излезе след 
по-малко от 3 години.” Това onpe- 
делено He ни топли, но пък дано си 
струва чакането. 


На ЕЗ се обявиха и няколко 
други заглавия, Които напра- 
Виха Впечатление. Лошото 
е, че рядко ми отпускат 
целия брой на списани- 

ето да се разпрос- 
тирам, но набързо 
ще Кажа, че от ЕА 
признаха, че 
работят 
съв- 


местно с BioWare и Lucas 
Arts Върху Knights of the Old 
Republic Online. ToBa e голяма 
ноВина, но не излезе почти 
никаква друга полезна инфор- 
мация. 

Не се чудете, че не споме- 
навам Мататтег Опіїпе: Аде 
of Reckoning. He съм го заб- 
равил, а просто не Вярвам, 
че ще излезе и на последно 
обявената gama. 


Като цяло май обхванахме 
почти Всичко свързано с 
ММО от залязващото ЕЗ. 
Надявам се скоро да успея да 
Ви разведа още по-обстойно 
из света на масивните он- 
лайн игри, а междувременно 
ще поцькам 6emama на Wrath 
of the Lich King. 
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КОЙ СЕ КЛАСИРА, КАКВО ОЧАКВАМЕ ОТ ВСЕКИ ОТБОР И КОЙ CNOPEA HAC ЩЕ СЕ НАМЕСИ 


В РАЗПРЕЛЕЛЕНИЕТО HA НАГРАДНИЯ ФОНА ОТ 10 000 ЛЕВА 


акто някои от Bac може 

би си спомнят, направихме 
подобна прогноза за стартовия 
сезон на професионалните серии 
8 България. Дали защото не бяхме 
чак толкова наясно с отборите 
извън София, или пьк защото от- 
борите бяха решили да поднасят 
изненади, трябва да признаем, 
че не се справихме чак толкова 
добре. Този път обаче сме много 
по-подготвени и разполагаме с 
тонове статистика, на която 
можем да се облегнем 8 случай 
на нужда. И maka, след З месеца 
тежки Квалификации отборите 
са ясни. 
Предлагам ga не се бавим с 
изреждане на Класиралите се, а 
директно да пристъпим Кем раз- 
глеждане на Всеки отбор заедно 
с прогнозите за представянето 
му. 


iNNERFIRE - след двата поредни 
златни медала от предните 2 
сезона на ЕРЗ, а и след добро- 

то представяне на отбора на 
международната сцена няма Как 
да не ги посочим Като основен 
фаворит за първото място. Все 
пак това е доказано най-добрият 
отбор 8 България за момента. 
Прогноза - Основен фаворит. 


HSBG - GAMING - след Като 
npuGAakoxa отбора на Just през 
Втория сезон на EPS те успяха ga 
стигнат до Второто място Във 
финалния турнир. Въпреки очак- 
Ваните доста промени 8 състава 
им, ние не мислим, че те ще се 
откажат от борбата за първото 
място. Все пак около отбора има 
няКолКо сериозни съмнения, Коц- 
то могат да се окажат фатални 
за представянето им. Прогноза 

- Топ 3, ако се справят с пробле- 
мите. 


Gran Tourismo - най-постоянно 
предстаВящият се отбор на EPS 
изобщо. Бургаската петица бе 
най-голямата изненада В първия 
сезон, а Впоследствие повтори 
успеха си и през Сезон 2. Сега 


те преминаха Ком МО 
Games и на0й-Вероятно ще 
атакуват Върха за трети 
пореден път. Прогноза 

- ЦАМ финал или Топ 4. 


Club 35 - Личните ни 
любимци и подчертано 
отборът от „старата 
школа". След изненадва- 
щото omnagaHe om LAN 
финалите през Сезон 2, 
старите пушки Върнаха 
Punk 8 отбора и ca 
сВръх амбицирани 
да докажат, че 
провалът е плод 
на случайност, а 
не на слаба игра. 
Прогноза - LAN 
финал или Топ 4. 


Engages (Above The Rest) 
- npegcmaBuxa се на ниво 

през Сезон 2, достигайки 

go LAN финала и елимини- 
райки Club 35. Предполагаме, че 
ще дадат 8cuuko от себе си, за 
да стигнат отново до финала. 
Прогноза - 4-6 място. 


Saiders - отборът се представи 
прилично през Сезон 2 и малко 

не им достигна да попаднат на 
финалите. В момента изглеждат 
убедително и е Възможно аа под- 
несат изненада. Прогноза - 4-6 
място. 


SQUINT-EYED - отборът ще ce 

представи с почти изцяло HOB 
състав. Успяха да изчистят име- 
mo си от скандала с хаковете и 

според самите тях им е Време за 
LAN финали. Ще уВажим амбиция- 
ma им. Прогноза - 4-6 място. 


Go 2 Hell - основната им сила 
е 8 WarCraft 3, но и Counter 
Strike отборът им 
He e лош. Въпреки 
moBa едва ли 

ще имат сили 

да постигнат 
нещо значимо В 
третия сезон на 


EPS. Прогноза - 6-9 място. 

Luck Exist (Die Indianer) - любимото 
ми име за отбор, ха-ха. Момче- 
тата се представят по-добре 8 
Airbites лигата, но имат потенци- 
ал да поднесат голяма изненада. 
Прогноза - 6-9 място. 


RMA, Club84, reign - най-слабите 
отбори В лигата go момента, 
според нас. Reign спечелиха плей- 
офа и Влязоха от аматьорските 8 
професионалните серци, но като 
първи сезон сред „големите“ ще 
им е трудно да направят нещо. 
ВМА и Club84 са горе долу на едно 
нибо и не очаквам да изненадат 

с нещо съществено. Прогноза 

- 9-12 място. 


ToBa са прогнозите 3a EPS Сезон 


à 3. Все пак cu запазваме правото 


да допускаме грешки и да 
бъдем опроВергани на Края 
на сезона. Говорим cu за 
награден фона от 10 000 
лева, така че Всичко е 
Възможно. 
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|разната страница пред мен 

le отворена Вече Втори ден. 
По-лошото е, че Все още изпит- 
Вам затруднения да реша Какво 
точно от maka чаКаната бета на 
Wrath of the Lich King ga Включа 8 
материала. Повярвайте, трудна 
работа е 
това. Все nak 


след часове ТО ВА ВСЕ 


ние на най - популярното ММО В 
сВета, но Категорично усилията 
ми бяха многократно Възнаграде- 
ни. Нали знаете онова усещане, 
Което Ви обзема Когато cmapmu- 
рате някоя дьлгоочакВана игра? 
Точно makuBa емоции бушуваха u 
В мен. След Като 
Влязох В тестоВия 
сървър и стигнах 


прекарани В ПАК CA BLIZZ. до една om cmap- 


медитация u 
разсъждения ВСИЧКИ 


moBume зони на 
Могійгепа, а именно 


v SPA go НОВОСТИ CA oe Fjord, ме 
ape ВЪТРЕ МАКАР оон 


най-добре 


щее да Ви ЧЕ НЯ КО И ВСЕ преди при години, 


представя не- 
щата както 


базирайки се 

на наличната 

информация, Като Ви обещавам, 
че В някой от следващите броеве 
ще навлезем В подробностите за 
бетата и за самата игра. 


Отне ми близо 16 часа да сваля и 
инсталирам огромното разшире- 
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ОЩЕ НЕ СА 
ги Виждам аз, ЗАВЪРШЕНИ 


Когато първият 
трол с името 
moralless тръгна из 
cBema на Warcraft. 
Първите Впечат- 
ления са много Важни. Или поне 
maka твърдят. Е, ако е Вярно 
значи можем да очакваме много 
от WOTLK. Самата apxumekmy- 
ра Ha Northrend 8neuamAs8a. He 
само с uygHoBamua си Bug, но и 
с мащабите cu. Гарантирам Ви, 


че новият Континент e поне два 
пъти по-голям om Outlands, Което 
означава само едно - ще има 
много Възможности за трите 
,P-ma" - разкриване, разглеждане и 
разсичане. 


Мога да ce Впусна В разглеждане 
на Всяка зона от новото бойно 
поле, но ще се Въздържа. По-раци- 
онално ми се Вижаа да разкрием 
kou от обещаните новости са 
Включени и kou не. Честно Казано, 
отгоВорът на този Въпрос не 

е сложен. ToBa Все пак ca Blizz. 
Всички новости са Вътре, макар 
че някои Все още не са завършени. 
Предполагам, че това, Което Ви 
интересува най-много е нови- 

ят Клас 8 WoW. Може би ще Ви 
разочаровам, но omkpoBeHo Казано 
не ce Впечатлих. Death Knight-om 
Все още е небалансиран, но не В 
онзи смисъл, В Който топ бива 
превърнат ВъВ Всемогъща бойна 
машина. Blizzard Все още работят 
по уменията и талантите му, за 
да го израВнят по сила със стари- 
те Класове В играта. Не Казвам, 


че ОК не става за нищо. Hanpo- 
тив. Да играеш с него е забавно 
най-малкото заради странното и 
различно усещане, което съзаа- 
Ва. Ако все още не знаете ще 

Ви припомня, ue Death Knight-om 
използва руни и rune power, за да 
използва магицте и уменията си. 
Ako изберете този персонаж om 
пърВостепенна Важност е ga си 
направите рунически меч. Това е 
проста работа и не отнема Вре- 
ме. Взимате някакъв меч, слагате 
го В Runeforge-a и сте готови. 
Следва да си изберете руна и да я 
epa8upame Върху меча. Това Вече 
си е проблем, защото Всяка руна 
дава различни бонуси. Например 
Cinderglacier ще повиши ефектите 
на shadow и frost уменията Ви, a 
Frostfever ще добавя cold damage и 
зараза Към ударите Ви. Изборът 
на руна променя и Външния изглед 
на меча Ви. Ледено сияние или 
студен пламък - изборът я изцяло 
Ваш. ТаКа или иначе, ако попитате 
1 000 000 WoW играча Какъв Клас 
ще играят на новия експанжън 
сигурно ще получите 999 990 
отговора Death Knight. 

Новият персонаж обаче не e един- 
стВеният не дотам балансиран 
елемент В WOTLK. За мен интерес 
представляваха и новите инстан- 
uuu, koumo ще трябва ga изслед- 
Ваме и евентуално да покоряваме, 
Както и огромната PvP зона Lake 
Wintergrasp. Особено след гръмки- 
те обещания на Blizzard от рода 
на „Взехме си поука и новите 
инстанции ще са далеч по-добри” 
Трябва да призная, че подходих 

с голяма доза скептицизъм Към 
тези обещания, но останах из- 
ненадан. На първо място Blizzard 
са спазили обещанието си за 
по-голяма достъпност до самите 
подземия. Ako си спомняте, 8 The 
Burning Crusade имаше kyecmoBe, 
koumo се Взимаха около 65-66 ниво 
и сВетеха В Кьрвавочербено, защо- 
то самите инстанции usuck8axa 
много по-голямо нуво и по-силна 
екипировка. Това Вече е минало 

и Всяка инстанция отговаря на 
съответното ниво. Utgarde Keep 
е доста лесна за играчи 69-71 ниво 


дори и с посредствен gear. The 
Nexus и Azjol’Nerub ca В същото 
състояние. Изобщо, хората omeo- 
Ворни за тази част от играта са 
се постарали Всичко ga е наред. 
Другото подобрение по инстан- 
циите е фактът, че да се събере 
група, която може да изиграе 
дадено подземие не е толкова 
трудно. В този 


e-sports 


предлагат 8 Wrath of the Lich King 
обаче ще са „постиженията“ a.k.a. 
achievements. Като гледам списъка 
им направо ме засърбяват ръце- 
те да плячКосам 10 000 злато или 
да направя още 10 000 honorable 
kills. Лисптьт е наистина огро- 
мен, но на мен лично ми изглежаа 
небалансиран. Предполагам, че от 
Blizzard ще на- 


Bam ladder, 
peg Ha MUCAU He AKO ПОПИТАТЕ ipe ge er, 


e задължител- 
но ga имате 4 
героя с crowd 
control умения ч 


1 000 000 WOW "иссен 
ИГРАЧА КАКЪВ "зто ue 


променя Класа- 


танк, защото КЛАС ЩЕ ИГРАЯТ цията, спрямо 


па НА НОВИЯ 


чудовища са: 
предимно малки 
(2-3 моба), а по- 
големите от по 


постиженията 
на отделни- 


ЕКСПАНЖЪН пешграчи. 
СИГУРНО ЩЕ 


Състезанието 
и Желанието 


4-5 същества ПОЛУЧИТЕ 999 990 да покажеш, че 
се maHkBam ОТГОВОРА DEATH си по-добьр om 


без проблеми 


om що годе KNIGHT. 


сВестен играч. 

Отделно босовете разполагат 

с много повече способности за Bo- 
дене на бой, Което автоматично 
се превръща В ново предизвика- 
телство за играчите. Ако успея 
да cu изпрося повечко място В 
следващия брой на списанието 
(няма проблем - ще Ви предам В 
пусмен Виа списъка на любимите 
ми numuema - бел. peg.) ще Ви 
представя Всички инстанции 

В WOTLK u смятам, че няма ga 
останете разочаровани. Преди ga 
сложа Край на частта с инстанци- 
ите, държа да спомена, че Arthas 
почти сигурно няма ga се появи В 
бетата или В най-добрия случай 
ще бъде добавен В играта през 
последните они на теста. 


Нао-забавното, което Blizzard 


другите биту- 
Ва у Всеки от 
нас, а частта с 
постиженията ще засили Конку- 
ренцията и между РУЕ играчите. 
Носят се слухове, ue Blizzard ще 
обединят achievements от Всички 
игри, Което ще бъде още по-за- 
бавно. 


На финала искам да споделя, че 
Въпреки песимистичните ми очак- 
Вания, Wrath ої the Lich King поне go 
момента успя ga ме опровергае. 
Експанжънът ще е далеч по-добър 
от предишния и ще предложи 
достатъчно разнообразие поне 
до излизането Ha Diablo 3, азащо 
не и след това? Засега толкова. 
Продължавам аа играя, за да мога 
следващия път да Ви представя 
много по-детайлно Всеки аспект 
от играта. 
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оглеждайки настоящата 

спортна Карта на cBema, 
спокойно можем да отбележим 
две неща: първо прогреса на 
испанския спорт Като цяло и 
Второ развитието на kumaücka- 
та химическа и фармацевтична 
промишленост. Така или иначе 
2008-а ще мине под знака на тези 
g8e държави, но за нас испанско- 
то лято има и друго изражение. 


В един от предните броеве на 
списание GamePlay анонсирахме, 
че „производителят“ на новини 
okono електронните спортове 

8 България, ЇММЕВЕІНЕ, ще вземе 
участие В един от най-силните 
международни турнири, а именно 
Сатебипе 2008. Какво се случи 8 
Билбао и Какво постигнаха наши- 
те ще се опитам да ви представя 
В следващите редове. Моля да ме 
извините, ako сом леко емоцио- 
нален. 


iNNERFiRE пристигнаха 8 огро- 
мния Bilbao Exibition Center рано 
сутринта на 24 юли. Оказа ce, че 
почти никой от местните не 
говори английски или български, а 
това създаде сериозни проблеми 
на нашите, koumo от своя страна 


не говорят испански. След близо 
15 минути лутане най-после се 
добрахме до администратор от 
турнира, който що годе npukas- 
Ваше езика на Шекспир. Въпреки 
Всички недоразумения отборът 
успя да намери Къде да си плати 
таксата за участие и получи така 
желаните баджове, удостоверя- 
Ващи, че са участници В сьстеза- 
нието. Едновременно с GameGune 
2008 В Bilbao Exibition Center се npo- 
Веждаше и може би най-голямото 
LAN Party В Испания с малКо Hag 
4000 Компютъра. Можете ga cu 
представите гледката - КомпЮ- 
три, още Компютри, храна, одеяла, 
гейминг екипировка и, разбира се, 
тонове геймъри, дошли ga разць- 
kam на LAN, а Като допълнителен 
бонус да Видят и турнира. 


Леко шашнати от мащабите на 
сьбитието не усетихме Кога е 
„полазил главният администра- 
тор на турнира, който уведоми 
ІМ МЕВЕЇНЕ, че именно те ще om- 
kpuam GameGune 2008 В мач сре- 
щу WNs.eSports. ToBa ecmecmBeHo 
трябваше да стане на специално 
издигнатата сцена, Където ce 
играеха най-Важните мачове. 


И така iNNERFiRE и wNs.eSports 
ce Вкопчиха В първата битка за 
деня, поставяйки началото на 
турнира. Мачът ВърВвеше pyHg за 
руна, но държа да подчертая, че 
wNs.eSports не са особено силни 


ТУРНИРЪТ ВСЕ ПАК 
ПРОДЪЛЖИ И НА 
ФИНАЛА МІВВ УСПЯХА ДА 
НАДДЕЛЕЯТ НАД MOUS- 
ESPORTS, ПРИБИРАИКИ 
ТИТЛАТА И НАГРАДНИЯ 
ФОНД ОТ 12 000 ЕВРО 


или пек не бяха В най-добрата cu 
форма. Почти равният резултат 
се должеше на известно поаце- 
няване от страна на българите, 
Което често ни е изигравало лоша 
шега. Въпреки Всичко нашите 
момчета успяха да Вземат 
сВоето и спечелиха мача, без ga 
покажат явно превъзходство. 
Разбира се напрежението покрай 
големия турнир и фактът, че 
Всички гледаха именно тях оказа 
негативно Влияние, но по-Важна бе 
победата и трите точки, koumo 
тя им донесе. 


Втората среща от груповата 
фаза за нашите бе срещу гиган- 
mume В електронните спортове 
MouseSports. Немската машина, 
макар и леко ръжаясала, Винаги 

е била опасна, а типичната им 
дисциплинираност им е помагала 
изключително много Във Важните 
мачове. Все пак българите успяха 
да Вземат първия руна и да се 
държат на Високо ниво до 4:4. 
Тогава при очевидно предимство 
на iNNERFiRE падна турнирният 
сървър, Което показа, че никой 

не е застрахован от грешки и 
по-неприятното за нас - тази no- 
Вреда уби първоначалния устрем 
на българския отбор, а това gage 
предимство на далеч по-опитния 
съперник. 15 минути по-късно 
мачът започна отново, но нашите 


бяха твърде разконцетрирани 

и загубиха четири рунда поред. 
Последва нов срив на системата 
и нови 15 минути чакане, което 
съвсем сломи духа на ЇММЕВЕІВЕ, 
които В Крайна сметка загубиха 
лошо c 16:5. Все пак тази среща бе 
повече за сверяване на часовници- 
me с най-големите, но пък om дру- 
га страна ни задължи да вземем 

и третия мач от групата срещу 
най-добрите португалци. 


Срещата срещу Въпросните 

де започна с поредна загуба на 
жребия, Като по този начин бълга- 
pume бяха принудени да започнат 
Като „Контри“ на de_dust2. Вьпре- 
Ки това мачът се развиваше В 
наша полза и на почивката порту- 
галците Водеха само с 8:7, Което 
е доста неприятен резултат за 
терористите. След размяната 
обаче нещата тръгнаха рязко 
надолу и предвещаВваха kamacmpo- 
фален провал за iNNERFiRE. Defs 
поведоха с 5:0 и Всичко изглежаа- 
ше решено, но В пози момент 
нашите момчета се ,сьбраха" и 
показаха непримирим дух, спечел- 
ВайКи Всички pyHgoBe до Края на 
мача. Цифровото изражение на pe- 
зултата бе Категорично: defs - 13; 
ЇМІМЕВЕЇНЕ ~ 16. Португалците 
явно бяха дошли да печелят и 
подадоха официална Контестация, 
че един от нашите е обезвредил 
бомбата без да я Вижаа. Съдиите 
уВажиха оплаКВането и отнеха 3 
рунда на нашите. ТоВа почти успя 
да ми докара инфарКт, но нямаше 
КаКВо да се направи. Резултатьт 
се Върна на фаталното 13:13 u 
nocaegBaxa дузпи. MASALITO и 

kiril показаха защо ca 8 отбора и 
смазаха португалците, с Което 
спечелихме срещата и излязохме 
Втори В групата. Второто място 
даваше и Възможност за участие 
8 директните елиминации. 


За жалост съдба- 

та не пожела да ни 
помогне и В първия 
мач от елимина- 
циите ни се падна 
mon отборът на 
домакините - Ledpc. 
Испанците показаха 
много стабилна игра, 
притиснаха нашите 
и не им позволиха да 
играят така, както 
могат. Това накара 
iNNERFiRE ga напра- 
Bam няколко фатални 


грешки, ас това и да загубят 
мача. 

Все пак минахме 8 Loser Bracket, 
Където ни чакаха северните съсе- 
ди om Earthquake. Румънците бяха 
загубили от същите отбори, om 
koumo и ние, затова бяха надъхани 
да ни отстранят. Голяма грешка. 
Българите излязоха по-озверели 
om Всякога и прегазиха румънско- 
то тимче. За съжаление Впослед- 
ствие отново нямахме Късмет. 

В следващата среща се изправи- 
хме срещу най-добрите полски 
състезатели 6 момента и макар 
че тръгнахме много добре, накрая 
загубихме. 

Турнирът Все пак продължи и на 
финала МІВВ успяха да Hagge^e- 
ят над MouseSports, прибирайки 
mumaama и наградния фона от 12 
000 евро. 


Преди да си трогнем от Испания 
направихме няколко традиционни 
изчисления. Статистиката соче- 
ше следното: З победи и 3 загуби. 
Никак не е зле за първо участие 
на голям международен турнир. 
ДеВетото място В Крайното Кла- 
сиране и излизането от групата 
доказа на всички, че България не 
случайно е фактор В електрон- 
Hume спортове. Ако някои om 

Вас си спомнят PGS постигаха 


почти същите резултати преди 
да избухнат и ga смажат Всякаква 
Конкуренция, доминирайки 8 някои 
от най-големите турнири В све- 
ma. Hue BapBame, че ЇММЕВРІВЕ ще 
продължат само напред и нагоре. 


a 
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Женското мнение за 
жените програмисти 


а жените програмисти Каз- 

Ват, че били Като морските 
свинчета - нито морски, нито 
свинчета. Това, поне според мен, 
няма нищо общо с истината. 
Напротив - що се отнася до 
програмиране, жените са много 
по-отгоВворни, съсредоточени и 
пишат много по-актуални Кодове 
от мъжете. 
Ако не Вярвате на мен, поВяр- 
Baume на Уол Стрийт Джърнъл. 
Преди Време изданието публикува 
проучване, от Което стана ясно, 
че женският Код е много по-точен 
и съдържа безброй Коментари, 
koumo дават omeoBop на Въпро- 
сите Какво, Как и защо. Докато 
дамите искат да демонстрират 
сВоя ум чрез сътвВорения om тях 
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kog, то мъжете обикновено ce 
опитват да заличат следите, 
Като не оставят ясни ориентири 
за следващите разработчици на 
продукта. 

В същото Време се оказва, че 

по Въпроса с уебдизайна и уеб 
програмирането пък, жените 
отново безспорно печелят първа 
награда, тъй като на нас (е, на по- 
Вечето om нас), естетиката ни е 
генетично заложена. Освен това 
умеем да организираме по-добре 
свободното си Време, което 
оползотВворяваме В нещо полезно. 
Потвържаението на този мой ap- 
гумент идва от факта, че повече 
безплатни шаблони за сайтове 
Като myspace, blogger и подобни 
са дело именно на представители 


на женския пол. И най-Важното 

- по-голямата част от хората, 
koumo се занимават c freelancing 
са предимно жени и няКой от тях 
изкарват луди пари от странично- 
то си занимание, Което съче- 
пават с гледането на децата, 
ходенето на работа и грижите за 
мъжа си. 


Колкото до обвиненията, че жени- 
те, занимаващи се c програмира- 
не, не се стараят и не поддържат 
Външния си Bug, мога само ga 
пратя много поздрави на хората, 
koumo го твърдят. В кратката 
си кариера на уеб дизайнер имах 
Възможността да работя с една 
много готина и много точна мац- 
ка, на която нищо програмно не 0 


mobile 
bulgaria 


.com 


Удобство за твоя глас. 


www.mobilebulgaria.com 


беше чуждо и нищо не можеше ga 
ü се опре. Аз от своя страна не 
ги чатках чак толкова нещата, 
но пък и В последствие се оказа, 
че призванието ми не е точно 8 IT 
сферата. Въпреки Всичко ми cma- 
на нещо като хоби да следя тен- 
денциите В уеб програмирането 
и go днес искрено се забавлявам, 
Когато се xBaHa да разглеждам 
как е направен даден сайт. 

Също така, 8 опитите си да 
развия npoepamucmkume си 
Възможности се записах на един 
a6cypgeH ускорен Курс no програ- 
миране (по-добре никога не се зах- 
Ващайте с makoBa нещо), Кодето 
не научих нищо, но пък за сметка 
на това се запознах с една от 
най-красивите жени, koumo съм 
Вижаала. И тя беше неотразима 
Както пред монитора, maka и В 
dreamweaver. 

Вьобще, В Компютърно отноше- 


ние са си само митове и легенди, 
че мъжете се справят по-добре. 
То е точно обратното, Когато 

се гледа Крайният резултат. 
Разбира се, има и уловка. Тя се 
състоц В това, че на жените им 
трябва доста повече Време, за ga 
представят Крайния си проект, 
тъй Като отделят много повече 
Време, за да изпипат детайлите 
до максимум. Една дама никога 

не би представила нещо, което 
не е напълно готово, независимо, 
че после може да й се наложи да 
прави милиони kopekuuu. 

Дори и ga отхвърлите Всичко 
Казано до тук, не можете ga 
ompeueme, че една от основните 
черти на женската природа е 
любопитството. Това Важи както 
за последните Клюки относно 
холивудските и Квартални 38esgu, 
така и за интересните рецепти с 
пащьрнак, а също и за последните 
meHgeHuuu В програмните Кодове. 
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Безспорно е, че ако една тема 
стане интересна на жена, тя ще 
я разнищи до Край. При положение, 
че едва ли не Bceku ден излизат 
нови подобрения и улеснения за 
програмистите, дамите Винаги 
са В час и на тях Hukak8a новост 
не им убягва. Затова и техните 
Кодове са Винаги по-аКтуални и 
по-опростени. 

E, koge е Възмездието, питам 
аз?! При положение, че нежният 
пол е Кьде-Кьде по старателен, 
Внимателен и Вманцачен на тема 
перфекционизъм, защо Все още 
програмирането се приема за 
предимно мъжка професия? 


РС топ 50 


РС топ 50 


|Най-продаваните 
игри за септември 2008 г. и 


bestsellers 


Soul Calibur IV(PS3) 


Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots (PS3) 


И този месец World of Warcraft: BattleChest cmou 
HenokAamumo на първото място. Впечатление 
правят огромния ckok на Crysis и падението 

на Age of Conan Hyborian Adventures (не го 
очаквахме om нея). B Класацията се завръщат 
оплаканите В миналия брой Е.Е.А.В. и Warcraft 

ll, a Spore Creature Creator прави своя дебют. За 
съжаление Devil May Cry 4 и сьрвайвьр хорьра с 
родно озвучаване Alone іп the Dark отпаднаха. 


ТЕККЕМ 5 (Р52) 


Ben 10: Protector of Earth (PS2) 


Need for Speed Most Wanted (PS2) 


WWE Smackdown vs. Raw 2008 (PS2) 


+4 Race Driver: Grid(PS3) 


+1 FIFA 08(PS2) 


Grand Theft Auto IV (PS3) 


GTA: San Andreas (PS2) 


Naruto: Uzumaki Chronicles 2 (PS2) 


Devil May Cry III(PS2) 


Yu Gi Oh GX Tag Force(PS2) 


Jones Lego: The Original Adventure (PS2) 


— 


Battlefield: Bad Company - Limited Edition (PS3) 


Kung Fu Panda (PS2) 


Fight Night Round Ill (PS2) 


Ice Age 2: The Meltdown (PS2) 


S 
е 


Burnout Dominator (PS2) 


ог UOL uoneisAeld 


layStation 


Lord of the Rings: Return of the King(PS2) 


Логично първото място се зае от битка- 


gxxuückus хит на месеца - Soul Calibur IV. Явно 
тръпката да играеш с Йода или Дарт Вейдър 


е доста сериозна. Солид Снейк си остава 
Втори (само В Класацията - В сърцата ни 
няма Кой ga му отнеме пърВото място), а НиКо 


1 
2 
3 
4 
5 


World of Warcraft BattleChest 

2 N NBA 2006 
3 World of Warcraft: The Burning Crusade 
4 World of Warcraft 
5 Warcraft Ill: Reign of Chaos 
6 Warcraft Ill: The Frozen Throne 
7 +1 Need For Speed Most Wanted 
8 +34 | Crysis 
9 +13 | Team Fortress 2 
10 Diablo 2 
11 +10 | Counter-Strike: Source 
12 Diablo 2: Lord of Destruction 
13 N Sims 2 IKEA Stuff Pack 
14 +3 | StarCraft BattleChest 
15 Guild Wars: Nightfall 
16 N Counter Strike 1 Antology 
17 Need for Speed: Carbon 
18 N Guild Wars 2006 
19 +18 | Sims 2 Deluxe 
20 +19 | FIFA 08 
21 Need for Speed Underground 2 
22 +6 | Guild Wars: Factions 
23 +11 Ice Age 2: The Meltdown 
24 +3 | Scarface: The World is Yours 
25 N Sims 2 Free Time 
26 Sims 2 Double Deluxe 
27 N Kung Fu Panda 
28 +19 | Eragon 

| 29 Guild Wars Eye of North 

| 30 N Star Wars: Empire at War 
31 +4 Rising Kingdoms 
32 N Call of Duty 2 
33 Картаген 
34 | N Call of Duty 
35 N C&C 3 Tiberium Wars 
36 N Shanghai Streetracer 
37 Г. N Battlefield 2 Complete Edition 
38 N King Kong Limited Edition 
39 N Sims 2 Seasons 
40 N Sims 2: Bon Voyage 
41 N Sims 2 :Open for Business 
42 N LOTR: Battle for Middle Earth Anthology 
43 N Shrek 2 
44 N Kult 
45 Age of Conan Hyborian Adventures 
46 N Warcraft 2 
47 N Celtic Kings 
48 N pe 2 Teen Style Stuff 
49 N F.E.A.R. Platinium Collection 
50 N Spore Creature Creator 


подредени по това колко ще ни липсват: 


Devil May Cry 4 


Beauk се срина с цели шест позиции надолу. 
Отделно старият хит Lord of the Rings: Return 
of the King ce завръща на трона си (това, че е 


| Alone іп the Dark: Central Park 

Tzar: The Burden of the Crown 
Pro Evolution Soccer 2008 
Princess Fashion Boutique 2 


———— 


next $$ 


B слелващия брой 


очаквайте... 


-9 S.T.A.LK.E.R.: Clear Sky : 


Уникалният „Магнус опус” на маестро Уил Райт 
се задава със страшна сила. KakBo се Крие зад 
обложката на една от най-дългоочакваните игри 
от последните З години? 


Достатъчно безоблачно ли е Вече небето над игралната Версия на 
„Пикник Край пътя”? По-добрият S.T.A.L.K.E.R. или още едно разочаро- y 


Leipzig Game Convention 2008 


Ще успее ли eBponeuckomo E3 ga засенчи ame- : a Е КА Още един 

риканския cu Конкурент? : е Р мега-хит се 

é f завръща c 

! подобрена 
u koemo e 
по-Важното, 
драстично 
оптимизу- 
рана Версия. 


CryTEK го 
направиха 

- отново, този 
път надяваме 
се - много по- 
яКо от преди! 


амл 


Prepare to Dominate.... 


With the Faster and Better SAPPHIRE HD4800 series 


Ново измерение в НО игрите з- 
ЗАРРНІГЕ НО 4870 / 


DirectX 10.1 yy , v» D 
ATI CrossFireX ще ENG | 
РС! Express 2.0 p ~A "іти 
Onchip HDCP - HD Beyond 1080p > Ly Re 
= 4 NG 


HDMI with 7.1 Channel Audio 
Energy Effieient 55nm process 


RADEO! 
г HD 4870 
"ө. ©- оо. | Най-висока производителност 
< "à B своя клас = 
"@ SAPPHIRE НО 4850 з ра 
m Se 

DirectX 10.1 і и. . © 
АТ! Cross FireX E КЕ 
РС! Ехргез 2.0 "UN WR" 
OnChip HDCP - HD Beyond 1080p R Bening, 


HDMI with 7.1 Channel Audio 
Energy Effieient 55nm process 
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HD Video - Energy 


HIGH DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE 


Официален дистрибутор 

АСБИС Бьлгария ЕООД 

СимеоновсКо шосе 120 

1700 София 

тел.: (02) 9699811, sales @asbis.bg, www.asbis.bg 


DISTRIBUTED BY 


ASBIS 


Uf )tas ic wide 


Play WiDE Play LG 


Enjoy original 4:3 images (4:3 in Wide) 
Switch the resolution with a touch of a button (ez Zooming) 
Change an image’s tone & color (Photo Effect) 

Turn on the power button with a pleasant sound (Sound) 


